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l. Completa la ficha bibliografica del libro

Titulo:

Autor/a:
Editorial:

Afo de edicion:
Lugar de edicién:
ISBN:

Numero de paginas:

2. Observa el titulo, ;a qué crees que hace referencia?

¥ Fijate en la portada, ahora lee la sintesis del final del libro, ;qué relacién puede tener
con la historia que se cuenta en el libro?

3. «Give me ten». Responde a las siguientes preguntas. Esta actividad se puede hacer

individualmente, por parejas o en pequefio grupo.

% ;Qué relacion tienen Angela y Marina?
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¥ ;Por qué tiene tanta envidia Marina de su hermana Angela?

% ;Quién es Raeyn?

¥ ;Coémo se llaman los padres de Cicerén?

% ;Por qué los padres de Cicerén lo mandan a Dublin?

¥ ;Coémo intenta justificar C.C. su adiccién al juego?

¥ ;Cémo se llaman los compafieros de juego de Raeyn? ;Qué personajes son?

% ;Por qué Marina se hace pasar por Angela?
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¥ ;Por qué piensa Antaviana que Cicerén es novio de Angela?

¥ ;Qué es lo que ocurre en las aduanas del aeropuerto?

Y, Seguramente, durante la lectura han aparecido palabras que no conocias. Completa este
crucigrama para aumentar tu vocabulario.

% VERTICAL

Persona que rechaza alimentos o articulos de consumo de origen animal.
Poco tratable, hurafia, malhumorada.

Hablar en voz baja, susurrar.

Molestar, fastidiar a alguien.

Vencer o esquivar una grave dificultad.

Fingimiento o engafio con apariencia de verdad.

Mover con la mano algo, especialmente un arma, con movimiento vibratorio.

No UV hAWN =
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Infundir, persuadir.

9. Multitud de personas o cosas consideradas como conjunto desordenado o de poco
valor e importancia.

10. Discurso o razonamiento, generalmente pesado y sin sustancia.

»% HORIZONTAL

De caracter inconstante.

Cubrir el rostro por la parte inferior hasta las narices o los ojos.

Breve, conciso, compendioso.

Esforzado o valiente solo en la apariencia.

Lugar o sitio &spero, alto y quebrado, por donde no se puede andar sino con dificutad.

ik W=
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Regalo que se da o se pide con motivo de un feliz suceso.

Insulso, vulgar.

8. Relacidn erdtica y estable entre varias personas con el consentimiento de todas
ellas.

9. Dificil de sujetar o reprimir, que no se deja domar.

N
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S. Alinicio de la novela se habla de dos hermanas: Marina y Angela. ; Tt tienes hermanos o
hermanas? Si es asi, escribe dos cosas que te gustan de ellos y dos cosas que no te gustan.

cosas que te gustan cosas que no te gustan

6. Marina tiene mucha envidia de Angela porque dice que es perfecta. Ponte en la piel de Angela y
escribele una carta a Marina. ;Qué le dirias?
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7. Prepara una exposicién oral de cinco minutos que responda a las siguientes preguntas:

* ;Qué significa para ti la palabra friki?
* ;Como crees que se va sintiendo C.C. a lo largo de toda la historia?

Escribe las ideas que te ayudaran en tu exposicién (para su elaboracion puedes ayudarte de
una herramienta tecnoldgica).

8. Piensaen ti, en cdmo eres, qué cualidades y qué defectos tienes, y, utilizando tu nombre, haz un
acréstico con ellas.
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9. Qué crees que quiere decir C.C. con esta frase: «La verdad en el mundo real era mucho més cruda
que la muerte en el mundo imaginario».

¢En algiin momento te has identificado con C.C.?, ;has imaginado un mundo paralelo? Si te lo
imaginaras, ;cémo seria? Dibujalo.

lo.

Vuelve a leer el ultimo parrafo de la pagina 30. Piensa en ti. Después, imagina que vas a jugar y te
piden que crees tu avatar. Dibujalo.

¥ Ahora que has creado tu avatar, responde a las siguientes preguntas:

1. ¢Se parece a ti?

2. ;Qué has dibujado igual? ;Por qué?

3. :Qué has cambiado? ;Por qué?

4. Si pudieras cambiar algo de ti en la vida real, ;qué cambiarias?

5. ¢Qué tienes claro que no cambiarias?
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10. «Fotomatény. En la portada aparecen cuatro perros. Sin embargo, aunque se los describe, en
el libro no hay ninguna imagen de los protagonistas de la historia. Realiza un retrato de ellos
con sus rasgos y sus caracteristicas. Para finalizar, compartid las imagenes de cémo os los habéis
imaginado, etc. ;Coincide algin dibujo o alguna caracteristica? ;Cual?




ACTIVIDADES DE CLASE

HERMANAS, PERROS, FRIKIS Y OTROS ESPECIMENES MAITE CARRANZA-JULIA PRATS

12. Alo largo de la historia la autora utiliza palabras de la cultura digital o gamer. En la siguiente sopa
de letras aparecen 20 palabras de la jerga gamer, encuéntralas y escribe al lado un sinénimo o

palabra similar a la que se refieren.

Tank Levelear  Raid Hunter

Clan Lol Lootear Trouter

Rvatar oPS Hrater Mana

Computer  EWo Anfitrion  Riter ego

Magjia Bbuguear  Cyber Tankear
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12. Indica la respuesta correcta a las siguientes preguntas:
»* ;A qué olia Dublin?

a. Alluviay césped.
b. A maiz tostado y cerveza negra.

c. Aleche agriay huevos fritos.
¥ ;Con quién compartia piso Marina?

a. Con unos perros.
b. Con un montén de nifios ruidosos y pecosos.

c. Con dos italianos.

»* ;Coémo se sintié Marina cuando llamé por primera vez a casa?

a. Se sinti6 enfadada y colgo.
b. Se sintié enfadada y decidié preocupar a su madre.

c. Se sintid contenta y le conté todo lo ocurrido en el viaje.
* ;Qué personajes crea C.C. en el videojuego?

a. Raeyn, Query Nura.

b. Ciceréony Thana.

c. Mirior y Varlik.
% ;A cambio de qué le da dinero Angelaa C.C.?

a. Hacerle los deberes.

b. Ropa de invierno.

c. Librarle de los italianos.
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»% ;Cémo consiguié C.C. engafar a Antaviana para dejar solos a Patrick y Angela?

a. Invitandola a cenar.
b. Le pidié que le ayudara a conquistar a Luci.

c. Diciéndole que buscaban a una espafiola para hacer un anuncio.
% ;Quién resultd ser Patrick?

a. El primogénito de la familia McCarthy.
b. El usurpador de la identidad de C.C. en el juego.

c. El primogénito de la familia O’Connor.

14. Piensa en el videojuego o en el juego que mas te guste. ;Qué es lo que te gusta?, ;Qué es lo
que hace que estés «enganchado» a él?, ;qué cosas te aporta un videojuego que no te aporta
la vida real?, ;y al revés? Formad equipos de cuatro o cinco personas y reflexionad sobre estas
preguntas. Tras un pequerio debate sobre las redes sociales, Internet, el uso del mdvil o los
videojuegos, elaborad una infografia con las ventajas e inconvenientes y extraed una conclusién
a modo de sintesis.

le. ¢Habias oido hablar en algiin momento del especismo? Busca informacién y elabora un visual
thinking que recoja las ideas que hayas encontrado.

16. Elaborad por equipos un comic que resuma la tercera parte del libro y ponedle un titulo.
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17. ;Quiénes quién?
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1. Trumble Primer personaje que crea C.C.
2. Quinny Hermana pequena
3. Raeyn Mujer irlandesa que acoge a Marina

4. Salvatore

Hermana O’Connor que es abogada

5. Mrs Higgins

Dragén esmeralda

6. Antaviana

Italiano

7. Mildred El perro de la familia McCarthy

8. Greta Patriarca de los O'Connor

9. George Padre de Cicerén

10. Ernesto Gillian, la hermana desaparecida de los O'Connor
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18. En grupos de cuatro, reflexionad acerca del paralelismo que hay entre C.C. y sus personajes, asi
como sobre la suplantacién que hace Marina de la identidad de su hermana Angela, y completad

este organizador grafico.

Opinion de alumneo/a 1

Opinién de alumno/a 4

Sintesis de vuestra reflexién

Opinién de alumno/a 3

Opinion de alumno/a 2

19. Una vez leido el libro, responde a las siguientes cuestiones:

¥ ;Por qué crees que el autor lo titula asi? Propdn otro titulo.

»* Explica con tus palabras la intencién del autor al escribir este libro.

¥ ;Por qué crees que han utilizado esta portada? ;Elegirias otra? Dibujala.
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»* Después de la lectura del libro, screes que este relato te ha sorprendido?, ;por qué?

¥ ;Lo recomendarias?, ;por qué?

20. Escribe qué tres ideas (o aprendizajes) te llevas tras la lectura del libro y ponlas en un pédium.




