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l. Completa la fitxa bibliografica del llibre.

Titol:
Autor/a:
Editorial:
Any d'edicié:
ISBN:

Nombre de pagines:

2. Observa el titol. A qué creus que fa referéncia?

»* Fixa't en la coberta. Ara llegeix la sintesi del final del llibre i digues quina relacié pot
tenir amb la historia de la novel-la.

3. Give me ten. Respon les preguntes segiients. (Aquesta activitat es pot fer individualment, per
parelles o en grups petits.)

% Quina relaci6 tenen |'Angela i la Marina?
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% Per qué té tanta enveja la Marina de la seva germana Angela?

% Qui és el Raeyn?

% Com es diuen els pares d'en Ciceré?

» Per qué els pares d’en Cicerd l'envien a Dublin?

¥ Com intenta en C. C. justificar la seva addicci6 al joc?

% Com es diuen els companys de joc de Raeyn? Quins personatges sén?

% Per qué la Marina es fa passar per '’Angela?
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% Per qué |'Antaviana pensa que en Ciceré és el xicot de |'Angela?

% Queé succeeix a la duana de l'aeroport?

Y, Segurament, a la lectura apareixen paraules que no coneixies. Completa aquests mots encreuats
per ampliar el teu vocabulari.

% VERTICAL

© NV AWN =

Rude, dificil, no suau.

Parlar molt fluix.

Portar (una arma) a la ma movent-la amenagadorament.

Que expressa el pensament amb molt poques paraules.

Colla desordenada, especialment de mainada.

Que sempre esta disposat a rondinar.

Que canvia facilment, que és poc constant.

Persona que practica un estil de vida basat en el respecte pels animals, que exclou
totalment 'Gs i el consum de productes i aliments d’origen animal.

¥ HORITZONTAL

O O NOUA~WDN=

Dificil de domar o de subjectar.

Travessar (una via, un camp, un riu, la mar, l'aire), passant d'un costat a l'altre.

Cobrir totalment o parcialment (alguna cosa) envoltant-la amb una tela, un paper, etc.
Relacid erotica i estable entre diverses persones amb el consentiment de totes elles.
Recerca subtil, minuciosa, sobre una questid.

Acte, conducta, propis d'un impostor.

Volta que es fa desviant-se del cami que va més dretament d'un punt a un altre.
Suscitar, produir en el cos, en l'anim, (un efecte fisic, afectiu, moral).

Mancat de poesia.
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S. Al'inici de la novel-a, es parla de dues germanes: la Marina i |'’Angela. Tens germans o germanes?
Si és aixi, escriu dues coses que t'agradin d’ells i dues coses que no t'agradin.

Coses que t'agraden Coses que no t'agraden

La Marina té molta enveja de |'Angela perqué diu que és perfecta. Posa't a la pell de |'Angela i
6. escriu una carta a la Marina. Qué li diries?
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7. Prepara una exposicié oral de cinc minuts que respongui les preguntes seglients:

* Qué significa per a tu la paraula friqui?
» Com creus que se sent en C. C. al llarg de tota la historia?

Escriu les idees que t'ajudaran a l'hora de fer l'exposicid. (Per fer-la, et pots ajudar d'una
eina tecnologica.)

8. Pensaen tu, en com ets, en quines qualitats i quins defectes tens, i, utilitzant el teu nom, fes un
acrostic que et descrigui.
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9. Qué creus que vol dir en C. C. en aquesta frase?

«La veritat al mén real era molt més crua que la mort al mén imaginari.»

En algun moment t'has identificat amb en C. C.? T'has imaginat un mén paral-lel? Si te
l'imaginessis, com seria? Dibuixa’l.

lo. Torna a llegir l'altim paragraf de la pagina 28. Pensa en tu. Ara, imagina que vas a jugar a un joc i
et demanen que creis el teu avatar. Dibuixa'l.

¥ Ara que has creat el teu avatar, respon les preguntes segiients:

Se t'assembla?

Qué has dibuixat igual? Per qué?

Qué has canviat? Per qué?

Si poguessis canviar alguna cosa de tu a la vida real, qué canviaries?
Qué tens clar que no canviaries?
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Il. Fotorapid. A la coberta, apareixen quatre gossos, perd no apareix cap imatge dels protagonistes
de la historia, tot i que si que se’ls descriu. Fes-ne un retrat a partir de les seves caracteristiques.
Per acabar, compartiu les imatges. Com us els heu imaginat? Coincideix algun dibuix o alguna

caracteristica? Quina?
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12. Al llarg de la historia, l'autora fa servir paraules de la cultura digital o dels videojocs. A la sopa de
lletres segiient, hi ha 20 paraules. Troba-les i escriu-hi al costat un sindbnim o paraula similar.

Tank Levelejar Raid funter

Clan Lol Loo‘l’ejar Router

Avatar OPS frater Manna

Computer EW Amfitrié Riter eqo

Madgia Buguejar Ciber Tankejar
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12. Indica quina de les opcions seglients és la correcta:
¥ De que feia olor Dublin?

a. De plujaigespa.
b. De blat de moro i cervesa negra.

c. De llet agraious ferrats.

% Amb qui compartia pis la Marina?

a. Amb uns gossos.
b. Amb una pila de nens sorollosos i amb moltes pigues.

c. Amb dos italians.

¥ El primer cop que la Marina va trucar a casa, com se sentia i que va fer?

a. Estava enfadada i va penjar.
b. Estava enfadada i va decidir espantar la seva mare.

c. Estava contenta i va explicar tot el que havia succeit durant el viatge a la seva mare.

% Quins personatges crea en C. C. en el videojoc?
a. Raeyn, Quer i Nura.

b. CiceréiThana.

c. Mirior i Varlik.

% |'Angela dona diners a en C. C. a canvi que...

a. ... lifaci els deures.
b. ....li doni roba d’hivern.
c. ... la salvi dels italians.
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% Com va aconseguir en C. C. enganyar |'Antaviana per deixar sols en Patrick i '’Angela?

a. Lava convidar a sopar.
b. Livademanar que 'ajudés a conquistar la Luci.

c. Livadir que buscaven una espanyola per fer un anunci.
¥ Qui resulta que era, en Patrick?

a. El primogenit de la familia McCarthy.
b. L'usurpador de la identitat d'en C. C. en el joc.

c. El primogeénit de la familia O’Connor.

14. Pensa en el videojoc o en el joc que més t'agradi. Qué és el que t'agrada? Qué és el que fa que
hi estiguis «enganxat /da»? Que t'aporta un videojoc que no t'aporta la vida real? | al revés?
Formeu equips de quatre o cinc persones i reflexioneu sobre aquestes preguntes. Després, feu
un petit debat sobre |'Us de les xarxes socials, internet, el mobil o els videojocs, elaboreu una
infografia amb els avantatges i els inconvenients de cadascun, i extraieu-ne una conclusié a tall
de sintesi.

IS. Havies sentit a parlar en algun moment de |'especisme? Busca'n informacié i elabora un visual
thinking on recullis les idees que hagis trobat.

1. Elaboreu per equips un comic que resumeixi la tercera part del llibre i poseu-li un titol.
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17. Qui és qui?
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1. Trumble . Primer personatge que crea en C. C.
2. Quinny Germana petita de la Marjorie i la Mildred.
3. Raeyn Dona irlandesa que acull la Marina.

4. Salvatore

Germana O’Connor que és advocada.

5. Mrs. Higgins

Drac maragda.

6. Antaviana

Italia.

7. Mildred Gos de la familia McCarthy.

8. Greta Patriarca dels O'Connor.

9. George Pare d'en Cicerd.

10. Ernesto Gillian, germana desapareguda dels O'Connor.
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18. Reflexioneu en grups de quatre sobre el paral:lelisme que hi ha entre en C. C. i els personatges
que crea, i la Marina i la suplantacié d'identitat de la seva germana Angela. Després, completeu
aquest organitzador grafic.

Opinié de I'alumne/a 1

Sintesi de la vostra reflexié

Opinié de I'alumne/a 4
Opinié de I'alumne/a 2

Opinié de I'alumne/a 3

19. un cop llegit el llibre, respon les preguntes seglients:

¥ Per qué creus que l'autor el titula aixi? Proposa un altre titol per a la novel-la.

¥ Amb les teves paraules, explica la intencié de |'autor en escriure aquest llibre.

% Per qué creus que han utilitzat aquesta coberta? N'escolliries una altra? Dibuixa-la.
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» Després de la lectura del llibre, creus que aquest relat t'ha sorpres? Per que?

¥ El recomanaries? Per qué?

20. Escriu tres idees o aprenentatges que t’emportes després de la lectura del llibre. Posa’ls en aquest
podium.




