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3 El Período Cretácico 3 La Edad de Hielo 3 La Antigua Roma
3 Viajes en el tiempo 3 La Antártida 3 Novelas gráficas

Lista de materias:

• LENGUA Y LITERATURA:
Explorar las características textuales de las novelas gráficas. Redactar un 
conjunto de instrucciones. Crear personajes imaginativos.

• HISTORIA:
Comparar la vida en diferentes períodos históricos.

• GEOGRAFÍA:
Localizar ciudades, países y continentes en un mapa del mundo. Comparar el clima 
de dos regiones.

• MATEMÁTICAS:
Localizar ciudades, países y continentes en un mapa del mundo. Comparar el clima 
de dos regiones. Encuentra números negativos en una recta numérica en el contexto 
de la temperatura.

• CIENCIAS:
Analizar cómo los animales están adaptados a sus hábitats.

TEMAS
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PABLO Y SPLASH. PINGÜINOS VIAJEROS EN EL TIEMPO
¡Pablo y Splash viven una aventura inesperada y viajan a la 
época de los dinosaurios!

• ¿Cuántos dinosaurios puedes ver en la
portada?

• ¿Estás de acuerdo en que parece “el lugar
perfecto para unas vacaciones”?

PABLO Y SPLASH. CONGELADOS EN EL TIEMPO
¡Los valientes pingüinos se embarcan en una misión de rescate para 
salvar a su amigo, atrapado en la Edad de Hielo hace 68.000 años!

• ¿Puedes encontrar al gladiador romano en la portada?
• ¿Qué aventuras crees que vivirán Pablo y Splash en la

Antigua Roma?

El depredador más mortífero de los mares del Cretácico era el Tylosaurus,
un enorme reptil marino que podía alcanzar hasta catorce metros de
longitud. ¡Pablo y Splash tendrán que tener cuidado!

 ��La temperatura media en el norte de Europa hace 68.000 as era de unos 
-5°C . Perfecta para los pingnos, pero heladora para los humanos!������

Los antiguos romanos lavaban la ropa con orina 
porque ayudaba a eliminar las manchas. ¡Qué asco!

¡Curioso!

¡Curioso!

¡Curioso!

• ¿Cuántos animales diferentes puedes ver
en la portada? ¿Puedes nombrarlos?

• ¿Te gustaría viajar en el tiempo hasta la
Edad de Hielo? ¿Por qué sí o por qué no?

PABLO Y SPLASH. CVACACIONES EN ROMA
¡El intrépido dúo viajero en el tiempo regresa a la Antigua Roma y 
participa en una épica batalla de gladiadores!
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PASAPORTE PINGÜINO
¡Viaja a través del tiempo con Pablo y Splash!
Colorea un sello en tu pasaporte pingüino cada vez que leas un libro de Pablo y Splash. 
Después, completa la información para recordar tus partes favoritas de la historia.

Mi personaje favorito:

Mejor dato curioso: 

LIBRO UNO – PINGÜINOS VIAJEROS EN EL TIEMPO

ESTE PASAPORTE PERTENECE A:

PASAPORTE 
PINGÜINO

PASAPORTE 
PINGÜINO

PASAPORTE 
PINGÜINO

Período Cretácico
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¿A dónde te gustaría 
que viajasen Pablo y 
Splash la próxima vez?

El momento más divertido:

Mejor dato curioso: 

LIBRO DOS – CONGELADOS EN EL TIEMPO

El momento más sorprendente: 

Mejor dato curioso: 

LIBRO TRES – VACACIONES EN ROMA

Antigua RomaLa Edad de Hielo

❓ Pregunta:
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Actividades interdisciplinares

- LENGUA -

• BOCADILLOS DE DIÁLOGO

• LÍNEAS DE MOVIMIENTO

• EFECTOS DE SONIDO

1. De los libros de Pablo y Splash que has leído, ¿qué página te gusta más y por qué?

...................................................................................................................................................................

2. ¿Te gusta el formato de novela gráfica? ¿Por qué sí o por qué no?

...................................................................................................................................................................

3. ¿Cómo crees que cambiaría la experiencia de lectura si fueran libros por capítulos
álbumes ilustrados?

...................................................................................................................................................................

4. ¿Qué es lo que más te gusta de los personajes de Pablo y Splash?
..................................................................................................................................................................

5. ¿En qué se diferencian Pablo y Splash? Escribe dos palabras para describir a cada
• Pablo:
• Splash:

6. ¿Por qué crees que Sheena Dempsey eligió pingüinos como protagonistas?

ACTIVIDAD RÁPIDA:
Busca estos elementos en los libros y piensa para qué sirven: 

...................................................................................................................................................................
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Actividad 1
¡Hora de ser creativo! Imagina que uno o dos personajes de la serie han viajado en el 
tiempo o el espacio y han llegado a tu colegio o a tu ciudad.

¿Y si Pablo y Splash aparecen en el patio? ¿Un gladiador romano en tu clase? ¿Un 
dinosaurio pasando por la ventana?

¿Qué crees que pasaría? ¿Qué harían o dirían? ¿Cómo reaccionaríais tú, tus amigos o 
tus profesores? 

Dibuja una página de novela gráfica mostrando la escena. Intenta incluir bocadillos, 
líneas de movimiento y efectos de sonido.
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Actividad 2
¡Crea tus propios personajes viajeros en el tiempo!

1. Decide qué tipo de animales serán.

2. Piensa en su personalidad. ¿Serán diferentes entre sí? ¿Uno valiente y otro
prudente? ¿Uno mayor y otro joven?

3. Diseña su aspecto y practica cómo dibujarlos.

4. Ponles un buen nombre.

5. ¿A dónde y cuándo viajarán en su primera aventura?

6. Diseña una portada emocionante para tu primera historia de viajes en el
tiempo. Compártela con la clase. ¿Da ganas de leer tu historia?
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- HISTORIA -
Actividad 1

Actividad rápida:  Elige dos épocas y compáralas. ¿En qué se parecen y en qué se 
diferencian?

Pablo y Splash visitan varios períodos históricos:

PERÍODO CRETÁCICO • EDAD DE HIELO
ANTIGUA ROMA • ÉPOCA ACTUAL

Recorta los objetos y clasifícalos según la época a la que pertenezcan. Después, 
comprueba tus respuestas con los libros.

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!
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Observa la máquina del tiempo del profesor O’Brain en la página 67 del libro uno.

¿Para qué crees que sirven los botones y mandos?

Diseña tu propia máquina del tiempo.

¿Cómo es? ¿Cómo se pone en marcha? ¿Hace ruido o se ilumina?
¿Para cuántas personas es?

Escribe instrucciones detalladas para usarla correctamente.

- HISTORIA -
Actividad 2



¡Hola, soy 
Pablo! Y yo, ¡Splash!

- GEOGRAFÍA -
Actividad rápida: Localiza en un mapa del mundo: Europa del Norte, Reino Unido, 
Roma, Antártida, América, Nueva Zelanda.

¿Cuál crees que es el lugar más frío?

Actividad 1
Mide la temperatura de tu aula o localidad y compárala con la de la Antártida

60°C

-60°C
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Actividad 2
Dibuja la ropa y el equipamiento que llevarías a la Antártida.
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Actividad 3
¿Qué conjunto de ropa de Splash te gusta más? ¿Por qué?

Echa un vistazo a un mapa del mundo y elige un lugar que Pablo y Splash aún no 
hayan visitado. (Puede ser un sitio en el que hayas estado tú mismo o algún lugar 
que te interese especialmente).

Investiga un poco sobre esta ubicación. ¿Qué puedes averiguar sobre el CLIMA, 
el PAISAJE y la CULTURA?

¡Diseña un atuendo especial para que Splash lo use en este lugar!
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- CIENCIAS -
Actividad 1

Los pingüinos están adaptados al frío y al agua. Sus plumas y el aceite natural que 
producen los hacen impermeables.

EXPERIMENTO:

Usa rotulador, vaselina y agua para comprobar 
cómo funciona esta adaptación.

1. Colorea las dos plumas de abajo 
utilizando el mismo color de rotulador.

2. Extiende vaselina sobre una de las plumas 
y deja la otra tal como está.

3. Derrama varias gotas de agua sobre cada 
pluma con una pipeta, por ejemplo.

4. Espera de 3 a 5 minutos y observa qué 
ocurre con la tinta y las gotas de agua en 
cada pluma.

5. Inclina el papel y comprueba si alguna de 
las gotas de agua resbala.

• La vaselina está hecha con aceite, que es
"hidrofóbico", lo que significa que no se
mezcla con el agua. Al cubrir tu pluma
con una capa de aceite, la has vuelto
impermeable.

• Los pingüinos hacen lo mismo. Tienen una glándula cerca de la cola que produce
aceite y usan sus picos para extenderlo por todas sus plumas. ¿No es increíble?
Como dice Pablo: "¡los pingüinos están hechos para el frío"!
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Actividad 2
¿Puedes averiguar qué otro tipo de adaptaciones tienen los pingüinos para 
ayudarlos a sobrevivir en la Antártida? Dibuja un diagrama de un pingüino y señala 
las diferentes formas en las que está adaptado para vivir en un hábitat gélido.

RECURSOS EDUCATIVOS 
Preparados por SHAPES for Schools




