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NADIE LEE LA MISMA CARTA DOS VECES

Fomentar el habito lector como fuente de disfrute, autoconocimiento
y crecimiento personal.

Desarrollar la competencia lectora a través de estrategias activas,
colaborativas y criticas.

Conectar la lectura con los intereses adolescentes: amistad,
emociones, identidad, misterio y relaciones familiares.

Estimular la creatividad y la expresién escrita, oral, visual y digital.
Promover la reflexion ética y emocional desde una perspectiva de
pensamiento critico y afectivo.

Favorecer el didlogo entre literatura y otras areas del conocimiento
(historia, arte, tecnologia, ciudadania).

Desarrollar la empatia y la capacidad de comprender distintos
puntos de vista.

Temporalizacion: aproximadamente 6 semanas (una o dos sesiones
semanales).

Ambitos de aplicacién: Lengua Castellana, Tutoria, Historia,
Educacién Plastica, Valores Eticos.

Metodologia: activa, participativa y basada en el aprendizaje
cooperativo, el pensamiento critico y el enfoque emocional.

Evaluacion: uso de rubricas de participacién, expresion, creatividad,
reflexidon y conexion con la vida real.

Adaptabilidad: accesible para alumnos con diferentes ritmos
de aprendizaje; posible integracién con alumnado de atencién
a la diversidad.
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ACTIVIDAD 1

ANTES DE LA LECTURA: «EL SOBRE CERRADO»

* Motivar la lectura del libro a partir de la observacién.

* Despertar la curiosidad por la historia.

* Contactar con la idea de que cada persona interpreta una carta
0 una historia de manera diferente.

e Estimular el pensamiento reflexivo y la investigacién.

Cada alumno recibe un sobre cerrado que contiene una carta distinta (inventada,
con tono emotivo, reflexivo o de misterio).

Deben leerla en silencio, subrayar lo que mdas les ha impactado y escribir una
interpretacién personal.

Después, se juntan en grupos para compartir su carta y cémo la han entendido.
El profesor o profesora introduce el titulo del libro y lanza la pregunta: écoémo
puede un mismo texto significar algo distinto para cada lector?

Valores que se trabajan: empatia, apertura mental y respeto por las emociones
propias y ajenas.

e Escoge cartas con distintos tonos: alegre, triste, enigmético,
amoroso, etc.

* Anima a los alumnos a explorar cémo se sienten al leerlas.

* Ideal como primera toma de contacto con la idea de «interpretacién
subjetiva».
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ACTIVIDAD 2

ANTES DE LA LECTURA: «¢QUIEN FUE ISABELITA XUQUER?»

 Fomentar la bisqueda de informacion.
* Incentivar la investigacién.
* Desarrollar el pensamiento critico en torno al misterio.

Se les da el nombre de «Isabelita Xdiquer» como figura desaparecida y misteriosa.
En pequefos grupos, investigan si existié alguien con ese nombre o si hay
desapariciones histéricas similares.

Presentan sus teorias al grupo-clase (pueden incluir carteles, presentaciones

o videos).

Se enlaza con la idea de que la novela parte de un suceso sin resolver que afecté
a todo un pueblo.

Valores gue se trabajan: curiosidad, cooperaciéon, pensamiento critico y responsabilidad.

* Potencia la bisqueda en fuentes fiables.

¢ Fomenta el trabajo cooperativo con reparto de tareas.

* Puedes vincularlo con el aprendizaje-servicio pidiendo a los alumnos que
investiguen sobre figuras locales reales.
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ACTIVIDAD 3

DURANTE LA LECTURA: «CARTAS QUE CAMBIAN EL TIEMPO»

* Promover la expresion oral y escrita.

e Comprender como afecta el pasado al presente.

* Explorar la narrativa epistolar y su poder emocional.
e Potenciar la creatividad y la imaginacién.

* Fomentar el trabajo en grupo.

Se trabaja en clase una carta del libro (0 un fragmento relevante).

Se analiza en grupo: £éQuién la escribié? ¢A quién iba dirigida? éComo se sintid
el receptor? éCémo la interpretarias tu?

Después, escriben una carta «desde el futuro» a su «yo presentey, inspirada
en la estructura de las cartas del libro.

Comparten en voz alta algunas reflexiones de forma voluntaria.

Valores que se trabajan: reflexion personal, identidad, crecimiento interior y
autenticidad.

¢ Permite momentos de silencio para escribir.

e Anima a compartir, pero no lo hagas obligatorio.

e Conecta esta actividad con el tema de la memoria y cdmo se refleja
el paso del tiempo en el libro.
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ACTIVIDAD 4

DURANTE LA LECTURA: «¢Y S| NUESTRO PUEBLO ESCONDIERA
UN SECRETO?»

* Investigar y comparar con la historia local.

e Aplicar el aprendizaje al entorno en el que viven.

* Disfrutar y aprender trabajando en equipo.

* Fomentar actitudes de respeto, cuidado y defensa del buen trato.

En grupos, investigan un hecho curioso o misterioso de su pueblo o barrio (con
ayuda del testimonio de familiares, internet, prensa local, etc.).

Elaboran una presentacion creativa: documental corto, cartel, exposicion oral
con imdgenes, etc.

Lo comparten en clase y buscan el paralelismo con la historia de Isabelita Xdquer.
Para concluir, haz un resumen de las ideas principales que se han discutido y
destaca la importancia y la necesidad de ser criticos y conscientes acerca de cémo
las modas vy las redes sociales pueden influir en nuestras vidas.

Finalmente, animalos a reflexionar sobre cédmo pueden utilizar las redes sociales
de manera positiva y como es posible mantener una autoimagen saludable y una
identidad propia frente a las influencias externas.

Valores que se trabajan: sentido de pertenencia, memoria histérica, justicia y respeto
por el legado.

Puedes invitar a personas mayores del entorno para compartir relatos del pasado.
Utiliza herramientas digitales (como Canva, Padlet o Genially) para presentar el tema.
Promueve el andlisis de la historia como una construccion colectiva.
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ACTIVIDAD 5

DESPUES DE LA LECTURA: «TIKTOK O REELS LITERARIOS: EL FINAL
ALTERNATIVO»

e Estimular la imaginacién y la creatividad.

e Desarrollar la expresidén oral, escrita y artistica.

* Representar e interpretar el desenlace desde una mirada critica
y creativa.

En pequeios grupos, crean un video corto (ya sea en TikTok, YouTube Shorts o
Instagram Reels) en el que se exponga un final alternativo de la historia.

Pueden dramatizar, narrar o hacer una animacion.

Se comparten los videos en clase y se reflexiona sobre: ¢Qué emociones queriais
transmitir? ¢Qué mensaje tiene vuestro final?

Valores que se trabajan: creatividad, comunicacion, libertad de expresién y trabajo en
equipo.

* Permite el uso del mévil con normas claras o emplea tabletas del centro.
* Ofrece apoyo técnico basico para la edicion en caso necesario.
e Puedes organizar un festival final para mostrar los videos.
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ACTIVIDAD 6

DESPUES DE LA LECTURA: «EL JUICIO DE LA VERDAD»

e Debatir sobre los dilemas morales del libro.
e Extraer aprendizajes.
* Entrenar la argumentacién y la sintesis.

Se organiza un juicio simbdlico: éActuaron bien los adultos del pueblo ocultando
lo que sabian?

Se asignan roles (jueces, abogados, testigos, periodistas, etc.).

Cada grupo prepara sus argumentos, que luego se exponen ante el grupo-clase.
Al final, se abre un debate general y se les pide que escriban una reflexién
individual: «£Qué he aprendido de esta historia?».

Valores que se trabajan: justicia, verdad, responsabilidad, didlogo y ética.

* Prepara los roles previamente con material de apoyo.

* Ayuda a que el debate no se convierta en una confrontacién, sino en un
espacio de reflexién.

e Termina con una dindmica de cierre: «Lo que me llevo de este juicio».



