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LIBRO: LA ÚLTIMA ISLA PIRATA

ESTRATEGIAS DE ANIMACIÓN A LA LECTURA LA ÚLTIMA ISLA PIRATA MERCEDES NEUSCHÄFER-CARLÓN
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Antes de la lectura: «NUESTRA CLASE PIRATA»
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ACTIVIDAD 1:

OBJETIVOS

DESCRIPCIÓN

Fijándonos en el título del libro, “La última isla pirata”, imaginemos que nuestra clase es una isla 

donde habitan cinco grupos distintos de piratas. 

Cada grupo debe, en media hora, decidir los nombres de cada uno de los miembros de su tripula-

ción, decidir quién será el capitán pirata y cómo se llama su barco y dibujar una bandera pirata que 

identifique su grupo. 

Acto seguido tendrán que inventar o recordar una canción pirata. Una vez finalizado el tiempo, cada 

tripulación saldrá al medio de la clase. El capitán presentará a sus marineros y juntos tendrán que 

cantar la canción.	

Para terminar, se podría diseñar entre todos la isla pirata y anclar los distintos barcos en un mural 

con todo el trabajo realizado, que permanecerá durante toda la lectura del libro en el aula.

* Trabajar en equipo. 
* Desarrollar la imaginación. 
* Introducirnos en el mundo de los piratas.

ESTRATEGIAS DE ANIMACIÓN A LA LECTURA LA ÚLTIMA ISLA PIRATA MERCEDES NEUSCHÄFER-CARLÓN

El profesor deberá orientar a cada grupo y valorar al equipo más original.

ORIENTACIONES
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En esta actividad el profesor dividirá la clase en grupos de 3-4 alumnos. Los grupos tendrán que dia-

logar sobre el título del libro para elaborar hipótesis sobre él antes de su lectura. Será necesario que 

presten atención a los siguientes aspectos:

-	 ¿Qué os sugiere este título? 

-	 ¿A qué creéis que hace referencia? 

-	 Posibles relaciones entre el título y la ilustración de la portada. 

Una vez los grupos hayan debatido sobre estos puntos, se hará una puesta en común de las conclu-

siones y dudas a las que ha llegado cada uno de ellos. El profesor moderará la puesta en común de 

los distintos puntos tratados.

ACTIVIDAD 2: 

DESCRIPCIÓN

OBJETIVOS

* Desarrollar hipótesis de lectura a partir del título. 
* Motivar la lectura del libro. 
* Trabajar la expresión oral y escrita. 
* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en equipo.

 «LA ÚLTIMA ISLA PIRATA» 

En esta actividad, el profesor puede añadir más aspectos a tener en cuenta en el análisis del título si 

lo considera oportuno o, también, en función de los intereses del grupo-clase.

ORIENTACIONES
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En caso necesario, durante la puesta en común, el profesor ayudará a los alumnos a replantearse sus 

pensamientos y a organizarlos de modo coherente.

ORIENTACIONES

ACTIVIDAD 3: 
 Antes de la lectura: «VEO, PIENSO, ME PREGUNTO» 

En esta rutina de pensamiento el profesor mostrará al grupo la portada del libro y les pedirá a los 

alumnos que la observen y que, de modo individual, respondan a las siguientes cuestiones: 

-	 ¿Qué es lo que ves? 

-	 ¿Qué es lo que piensas?

-	 ¿Qué te preguntas sobre la imagen que estás viendo? 

Para registrar las preguntas les daremos una ficha preparada para que puedan rellenarla:

Una vez finalizada la tarea individual, se realiza la puesta en común. Es conveniente que los alumnos 

comiencen siempre las frases con “veo...”, “pienso...”, “me pregunto...”.

DESCRIPCIÓN

OBJETIVOS

* Motivar la lectura del libro. 
* Trabajar la expresión oral y escrita. 
* Fomentar la capacidad crítica y de formular hipótesis.



	 * Realizar una descripción de un personaje. 
	 * Desarrollar la creatividad. 
	 * Mejorar el trabajo en equipo; la responsabilidad individual y la interdependen-	
                cia positiva.
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ACTIVIDAD 4: 

DESCRIPCIÓN

OBJETIVOS
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«KAMBO O SULIMA» 

Al terminar el capítulo 3, “Sulima”, cada alumno/a piensa, describe y dibuja a uno de los dos 

personajes del libro, Kambo o Sulima, en un folio o cartulina. Cuando terminen, lo compartirán con 

el resto de compañeros/as de la clase. 

Una vez han escrito y dibujado a los dos personajes, elaborarán un capítulo nuevo entre todos de 

forma libre. Puede ser un cómic, una obra de teatro, una canción, un poema, etc. El/la profesor/a 

divide la clase en grupos y da un folio a uno de los miembros del equipo. Este tiene un tiempo 

determinado para hacer el dibujo y comenzar la historia. Mientras, los demás van pensando cómo 

continuar la historia. 

Cuando el primero termine, se lo pasa al segundo, que continuará la historia. Así, hasta que todos 

los miembros del equipo hayan expuesto su parte de la historia. Por último, por equipos, contarán 

sus historias.

Se les puede animar a que se disfracen y representen la historia de su capítulo delante de sus 

compañeros y compañeras.

ORIENTACIONES



 Antes de la lectura «CUMPLEAÑOS EN LA CLASE» 

En el capítulo ocho, “Cumpleaños en la isla”, podemos leer:

“Los piratas habían sacado de sus arcones un maravilloso mantel bordado, un

precioso servicio de la más fina porcelana y muchos cubiertos de plata: cucharillas, tenedorcitos, 

cuchillos. En el centro de la mesa estaba la estupenda tarta que Bocuso había preparado para el 

cumpleaños”.

	 Se propondrá al alumnado que, con la ayuda de su familia, escoja una receta de una tarta y 

la lleve a clase (es preferible que no se tenga que cocer ni calentar). Con esas recetas celebraremos 

un cumpleaños general de todos los alumnos y alumnas. 

	 En clase se puede llevar a cabo un mural con todas las recetas recogidas. Incluso, se puede 

organizar una jornada gastronómica en la que se elaboren estos platos (y se puede invitar a madres 

y padres a esa jornada).
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ACTIVIDAD 5: 

DESARROLLO

OBJETIVOS

* Fomentar el gusto por trabajar en la cocina. 
* Potenciar el hábito de ayudar en casa. 
* Fomentar el valor de la comunicación escrita. 
* Aprender a redactar una receta.
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Dado que posiblemente se recogerán muchas recetas, la elaboración de los platos se puede llevar 

a cabo en varios días. También se puede proponer que lo lleven hecho de casa y que en clase 

expliquen cómo lo han hecho y todos lo puedan probar.

ORIENTACIONES


