





INFLUENCER VICTOR PANICELLO

ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA
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ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA INFLUENCER VICTOR PANICELLO

OBJETIVOS GENERALES

Promover el habito de la lectura.

Conocer algunas redes sociales y saber para qué sirven.

Usar algunos editores de fotografia.

Ser capaz de hacer presentaciones y exposiciones orales.

Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
Fomentar la capacidad critica.

Desarrollar la expresion oral y escrita.
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ORIENTACIONES

Esta novela trata, como eje fundamental, del mundo de los influencers como profesién
y sus peligros, asi como también de los grandes ingresos que generan y lo que esto
comporta.

Las actividades propuestas estan pensadas para realizarlas en dos sesiones y en grupos
reducidos de un maximo de cinco alumnos. Durante la primera sesidn se lleva a cabo
un trabajo cooperativo y en la segunda se hace la exposicién oral de lo que se ha
trabajado y la puesta en comun con su correspondiente turno de palabra.

Es importante que el docente promueva un buen clima en el aula y que se respire
confianza y respeto hacia todas las opiniones expuestas por los alumnos y alumnas.

Para que la situacién de aprendizaje en estos grupos se produzca de una forma
eficiente es fundamental que los alumnos comprendan que los objetivos de cada
miembro del grupo solo se consiguen si todos los integrantes del equipo lo logran.

Las actividades propuestas se pueden trabajar con diferentes grados de profundizacién
en funcidén de los intereses del docente y estan basadas en el aprendizaje cooperativo.

La lectura de esta novela puede dar pie al trabajo de aspectos como:
Vv Lasociedad actual.

La familia.

El amor.

La amistad.

El mundo virtual.
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Los intereses econdmicos.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA INFLUENCER VICTOR PANICELLO

ACTIVIDAD 1:
Antes de la lectura: (LIRS REDES SOCIALES»

OBJETIVOS GENERALES

¥ Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en equipo.
% Fomentar la capacidad de reflexidn.

¥ Potenciar la expresion oral y la capacidad de argumentacion.
¥ Desarrollar la competencia digital.

¥ Conocer el mundo virtual.

ACTIVIDAD

Empezaremos la actividad en gran grupo con una lluvia de ideas sobre los diferentes tipos de redes
sociales. El docente apunta en la pizarra todas las redes sociales que conocen los alumnos.

Después se vota para elegir las que son mas interesantes o generan mas interés en los alumnos y
alumnas.

Posteriormente se montan los grupos de trabajo, que seran de un maximo de cinco alumnos, y se
asigna a cada grupo una red social, sobre la que deberan buscar informacién y realizar un pequefio
mural o esquema con las principales ideas.

Esta actividad requiere del uso de la sala de informética o, en su caso, de los ordenadores de los
alumnos.

La informacidn principal debe ser:

Logotipo de la red social.

Historia: afio, fundador, cémo aparecio.

Finalidad: principal funcién que desarrolla.
Funcionalidades: herramientas que incorpora.
Principales usuarios: franja de edad, caracteristicas, etc.
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Ventajas y desventajas.

La actividad consiste en investigar las caracteristicas de la red social elegida y su uso, y elaborar una
presentacion. Puede ser en papel o en formato digital.
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ORIENTACIONES

Durante la lluvia de ideas, el docente puede ayudar a los alumnos a hacer la lista. Por ejemplo: Instagram,
Telegram, Facebook, LinkedIn, WhatsApp, TikTok, Infojobs...

Previamente, se puede haber informado a los alumnos de la posibilidad de llevar el mdvil o el portatil al
colegio, para buscar informacién y conocer la herramienta con la que trabajaran.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA INFLUENCER VICTOR PANICELLO

ACTIVIDAD 2:
Antes de la lectura: KHHABLEMOS DE LRS REDES SOCIRLES»

OBJETIVOS GENERALES

» Fomentar la capacidad critica.

¥ Desarrollar la expresion oral.

¥ Potenciar la capacidad de reflexion.

¥ Conocer el mundo virtual: realidad y ficcién.

¥ Ser capaz de extraer informacidn y transmitirla de forma sintetizada.

ACTIVIDAD

En esta actividad cada grupo preparard la presentacion de su trabajo de investigacion. Se repartiran
los apartados que se deben explicar, se los aprenderan y ensayaran la exposicién oral, tanto

individualmente como con el grupo.

La presentacién debe ser original y debe estar bien estructurada. Las normas seran las siguientes:

* Presentar a los miembros del grupo.

+ Tiempo maximo de la exposicién entre 5y 7 minutos.

* Todos los miembros del grupo deben hablar en publico al menos 1 minuto.

» Hablar con claridad, usando un vocabulario adecuado.

« Se puede utilizar una tarjeta con anotaciones, pero nunca leer la informacién.

Una vez finalizada la presentacién habra un turno de preguntas y respuestas en el que el resto

de alumnos y alumnas podrén participar activamente.

ORIENTACIONES
El docente deber hacer de moderador en el turno de preguntas.

Hay que tener en cuenta la duracién de la sesién a fin de que cada grupo tenga tiempo suficiente para

realizar su exposicion.
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ACTIVIDAD 3:
Durante la lectura: < LA FOTO(:[RAF(H»
OBJETIVOS GENERALES

¥ Conocer distintos tipos de editores de fotografia.
¥ Usar el chat entre companieros de forma correcta.
» Fomentar la creatividad.

¥ Conocer todas las formas de comunicacion.

¥ Introducirse en el mundo de la fotografia.

ACTIVIDAD

En este libro nos damos cuenta de que el gran éxito de las fotografias que cuelga la protagonista en
Instagram se debe a que hay un buen fotégrafo detras. El fotdgrafo, después de las sesiones de fotos,
tiene mucho trabajo con la edicién fotografica.

Esta actividad se realizara en grupos reducidos de 4-5 alumnos. La propuesta es que se conviertan en
fotégrafos y hagan una sesion de fotos por el colegio: de sus compafieros y compafieras, de espacios
propios del colegio, de objetos, etc.

Pueden utilizar el mévil o camaras fotograficas.

» Pasos que seguiran después de la sesion:

« Seleccionar solo una fotografia.

* Buscar un editor de fotos que conozcan, o que usen regularmente. Pueden usar el mévil
o el ordenador.

- Editar la fotografia usando filtros, luminosidad, retoques, sombras, color, etc.

« Imprimir las dos fotografias, la original y la editada.

ORIENTACIONES

Previamente, el docente deberd pedir a los alumnos que lleven a clase el mdvil o una cdmara
fotografica. Solo hace falta un aparato por grupo.

Los grupos pueden ser organizados por el docente o se puede dejar que los alumnos se agrupen
libremente.

La eleccidn del editor de fotografias puede ser libre o estar determinada por el docente.
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ACTIVIDAD 4:
Durante la lectura: KANTES Y DESPUéS»
OBJETIVOS GENERALES

¥ Promover la reflexidn y el analisis sobre un tema en concreto.
¥ Trabajar la expresion oral.

¥ Potenciar el respeto por las distintas opiniones.

¥ Aprender a hablar en publico.

¥ Introducirse en el mundo de la fotografia.

ACTIVIDAD

La actividad consiste en que cada grupo presente su trabajo de forma ordenada y comprensible.

Se mostraran las dos fotografias en papel (se pueden colgar en la pared) o también se pueden
proyectar en la pizarra digital, y se dejardn unos minutos para que los comparieros puedan

observarlas con detalle.
Cada grupo deberd explicar al resto de la clase:

¥ Lugar donde se ha tomado la fotografia.

% Qué o quién aparece.

¥ Cambios que se han hecho.

¥ Editor que se ha usado: nombre y lugar donde se puede encontrar.

¥ Todas las funcionalidades que se han usado para hacer los retoques.

Una vez los grupos han presentado sus tareas, se llevard a cabo un debate sobre los beneficios
y los inconvenientes de los editores de fotos.

Se dividira la clase en dos grupos: un grupo estara a favor de la edicién de fotos y el otro, en contra.

Los dos grupos deberdn argumentar sus intervenciones y defender el punto de vista que les haya
tocado, aunque no estén de acuerdo con él.
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ORIENTACIONES

El docente debe hacer de moderador en el turno de preguntas.

Hay que tener en cuenta la duracién de la sesién a fin de que cada grupo tenga tiempo suficiente para
hacer su exposicion.
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ACTIVIDAD 5:
Después de la lectura: «UN FINAL DIFERENTE»
OBJETIVOS GENERALES

% Promover la reflexidn y el analisis.

¥ Potenciar la toma de decisiones.

¥ Trabajar la expresion escrita y la capacidad de argumentacion.
¥ Respetar las diferentes opiniones.

ACTIVIDAD

El docente propone a cada grupo de 4-5 alumnos que escriban un final diferente para el libro.
Para hacerlo deben valorar no solo qué final les gustaria a ellos haber leido, sino también el factor

sorpresa de cara al lector.

Para empezar, cada miembro del grupo pensard individualmente una idea para cambiar el final
de la historia y la escribird en una hoja de papel, que dejara en el centro de la mesa. Después
se leerdn todas las ideas sin saber cual ha escrito cada uno. Finalmente, deberan decidir entre
todos qué idea usan para su nuevo redactado.

Una vez decidido cudl serd el final, se realiza la planificacién del texto para tener un orden antes

de empezar a redactar.

Siguiendo ese orden se redacta el texto, que tendrd una extensién de dos paginas. Antes de
presentarlo es muy importante revisar la ortografia.

ORIENTACIONES

El docente debe velar por que todos los miembros del grupo sean escuchados y puedan hacer sus
aportaciones.
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ACTIVIDAD é6:
Después de la lectura: «TE CONTHRé unN FINAL D\WFERENTEY
OBJETIVOS GENERALES

¥ Potenciar la expresidn escrita y la capacidad de argumentacion.
» Fomentar la capacidad critica.

¥ Respetar las diferentes opiniones.

¥ Lograr un aprendizaje cooperativo.

ACTIVIDAD

La actividad final consiste en leer en voz alta el texto redactado en la actividad 5, en la que
se proponia cambiar el final del libro.

Cada grupo elegird a un miembro del equipo, que sera el encargado de la lectura en voz alta delante
del resto de la clase.

Este alumno debe tener en cuenta la entonacidn, la velocidad lectora y el tono de voz, y los demas
componentes del grupo deben velar por que esto se cumpla.

Una vez finalizada la lectura de todos los grupos, se puede hacer una votacién y premiar los escritos
en estas categorias:

% El mas original.
% El mas divertido.
% El mejor redactado.
% El mas inesperado.

ORIENTACIONES
El docente debe velar por que todos los miembros del grupo participen activamente en la actividad.

Se pueden preparar unos diplomas para entregarlos a los grupos ganadores.



