Animacion a la lectura
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El Club de las Cuatro Emes: Suspense en Matematicas

ACTIVIDAD 1

2 VECES 10

OBJETIVOS GENERALES

* Potenciar el gusto por la lectura.

e Despertar el interés y la curiosidad de los estudiantes.
e Generar hipotesis.

e Atraer alos lectores hacia el libro.

e Desarrollar la expresién oral.

DESCRIPCION

El docente lee el titulo del libro Suspense en matematicas o proyecta la
portada. A continuacién, pide al alumnado que elabore una lista de diez
ideas sobre las que puede tratar el libro. Una vez escritas, realizara otra
lista con diez ideas mas.




ACTIVIDAD 2

YO CON YO

OBJETIVOS GENERALES

* Favorecer que el estudiante tome conciencia del momento
de la lectura y de los distintos propdsitos de esta.
* Descubrir pensamientos, ideas, preguntas, propuestas,
sensaciones y emociones que provoca la lectura en el alumnado.
* Motivar el placer de leer en el estudiante

DESCRIPCION

Se hara una reflexién con el objetivo de consequir que los alumnos tomen
conciencia de su momento vital y cdmo la lectura puede favorecer la
autorregulacién emocional.

Esta actividad es recomendable que la realicen de forma individual para
gue vivan un momento intrapersonal y, posteriormente, compartan sus

respuestas en pequefo grupo o en gran grupo, segun las caracteristicas
del alumnado.

éPor qué vas a leer este libro?

éComo te sientes antes de leer el titulo? Al leerlo, écudl es la
primera imagen que te viene a la mente?

¢Qué crees que hay detras del titulo de esta novela?
Escribe una oracién con la que crees que puedes resumir el libro que
vas a leer.
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éPara qué vas a leer este libro?

Para buscar ideas. Para distraerme. Para practicar
la lectura.
S q Para practicar Para desarrollar
e estrategias de la imaginacién
comprension lectora. y la creatividad.

* (Qué te gustaria encontrar en este libro?

Aventura. Amor.
Historia. Amistad.
Cultura. Otros.

Durante la lectura: «El Club de las Cuatro Emes:
Suspense en Matematicas»

ACTIVIDAD 3

OPERACION MEDIOAMBIENTAL

OBJETIVOS GENERALES

e Desarrollar la expresiéon oral y escrita.
* Entrenar la competencia linglistica, concretamente, la expresién

escrita.

* Investigar y profundizar en la problematica medioambiental.

* Desarrollar la proactividad, tomando conciencia y llevando a cabo
acciones de concienciacion.

DESCRIPCION

Jonds pide a sus alumnos y alumnas que lean El hombre que plantaba
arboles. Investiga sobre este libro, su autor y el medioambiente. Después,
elabora un folleto explicando un problema medioambiental de libre eleccién
y planteando acciones para solucionarlo.




ACTIVIDAD 4

FORMULA PERFECTA

OBJETIVOS GENERALES

Activar el conocimiento previo.

Desarrollar la expresion oral y escrita.

Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar
en grupo.

Investigar sobre campaias de ONG y acciones de recogida
de juguetes para los mds necesitados.

Desarrollar la creatividad.

DESCRIPCION

En el libro se habla de la sucesion de Fibonacci. Se pedira al alumnado que
profundice en este concepto y se investigara sobre si existen otras formulas
perfectas. Se indicara al alumnado que elabore un enunciado con sus
palabras donde explique este concepto.

Se creard un collage o composicion fotografica con objetos o elementos del
entorno donde se vea esta sucesién.
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Despues de la lectura: «EIl Club de las Cuatro Emes:
Suspense en Matematicas»

ACTIVIDAD 5

ESCAPE ROOM

OBJETIVOS GENERALES

e Estimular la imaginacion y fomentar la creatividad en la creacion
de un escape room.

* Promover la capacidad para pensar de manera légica al disefiar
reglas y desafios para sus jugadores.

e Desarrollar la expresioén oral, escrita y artistica.

* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar
en grupo.

DESCRIPCION

Se organizarad la clase por grupos. Antes de proponer la actividad, los
estudiantes conversardn sobre los escape rooms, escape books;

Se propondra un brainstorming con la finalidad de que piensen ideas para
crear su propio escape: temas, personajes, enigmas, acertijos, desafios;

En equipos, diseflardn un escape room para la clase.

Por altimo, cada grupo presentara su creacién al resto de los companeros.




ACTIVIDAD 6

ASCENSOR

OBJETIVOS GENERALES

e Desarrollar la expresién oral.
* Favorecer el desarrollo del pensamiento critico y la creatividad.
* Entrenar las habilidades de improvisacién, creatividad, etc.

DESCRIPCION

Se pedira a los alumnos que busquen una pareja. Ambos simularan subir en
un ascensor y quien asciende empezara a contar una historia durante 30
segundos. Cuando termine el tiempo, el otro alumno/a sera quien descienda.

Durante 30 segundos tendra que continuar la historia, pero introduciendo
un cambio. Cuando finalice el tiempo, el ascensor se detendra y los alumnos
cambiaran de pareja y de «ascensor». Ahora quien asciende sigue con la
historia donde se quedd y quien desciende continda introduciendo algin
elemento nuevo.

Después de varias rondas, el alumnado tendra que escribir, dibujar o contar
el resultado de la historia que se han ido contando en el ascensor.




