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Los tres Reyes Vagos

Animación a la lectura  

LOS TRES 
REYES VAGOS
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Los tres Reyes Vagos

ACTIVIDAD 1
Antes de la lectura: «¿CÓMO ESTOY?»

OBJETIVOS GENERALES

•	 Favorecer que el estudiante tome conciencia del momento de la 
lectura, así como de los distintos propósitos de esta.

•	 Descubrir los pensamientos, ideas, preguntas, propuestas, 
sensaciones, emociones, etc. que provoca en el alumnado leer.

•	 Motivar al estudiante a experimentar el placer de la lectura.

DESCRIPCIÓN

Se hará una reflexión con el objetivo de conseguir que los alumnos tomen 

conciencia de su momento vital y de cómo la lectura puede favorecer la 

autorregulación emocional.

Se recomienda que esta actividad se lleve a cabo de forma individual para 

que vivan un momento intrapersonal que después podrán compartir 

(ya sea en pequeño grupo o en gran grupo) en función de las características 

del alumnado.

 
¿Por qué vas a leer este libro?

¿Cómo te sientes antes de leer el título? ¿Cuál es la primera imagen 
que te viene a la cabeza?



4

¿En qué momento vital te encuentras? 

¿Qué crees que hay detrás de Los tres Reyes Vagos? 

Escribe una oración con la que crees que se puede resumir el libro 
que vas a leer.

¿Para qué vas a leer este libro?

¿Qué te gustaría encontrar en este libro? 

Aventura. Amor.

Historia. Amistad.

Cultura. Otros.

Para buscar ideas. Para distraerme. Para practicar 
la lectura.

Para aprender.
Para practicar 
estrategias de 

comprensión lectora.

Para desarrollar 
la imaginación 

y la creatividad.
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Los tres Reyes Vagos

ACTIVIDAD 2
Antes de la lectura: «UNA OPORTUNIDAD»

OBJETIVOS GENERALES

•	 Potenciar el gusto por la lectura placentera.
•	 Despertar el interés y la curiosidad de los estudiantes. 
•	 Motivar al estudiante a experimentar el placer de la lectura.
•	 Generar hipótesis.
•	 Atraer a los lectores hacia el libro.
•	 Desarrollar la expresión oral. 

DESCRIPCIÓN
A partir del título, los estudiantes deberán llevarán a cabo las siguientes 

actividades: 

1. PALABRA. Tras leer el título y ver la portada, los estudiantes 

escribirán las palabras que les vengan a la mente.

2. IDEA. A continuación, escribirán todas las ideas que se les ocurran 

sobre los temas que se pueden tratar en el libro .

3. FRASE. Utilizando estas palabras e ideas, escribrirán una frase que 

sintetice una hipótesis sobre la historia que puede contener el libro. 

Palabra

Idea

Frase
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ACTIVIDAD 3
Durante la lectura: «UNA OPORTUNIDAD»

OBJETIVOS GENERALES

•	 Desarrollar la expresión oral y escrita. 
•	 Entrenar la competencia lingüística; en concreto, la expresión escrita. 
•	 Aprender a apreciar y a estar agradececidos por las cosas que tenemos. 

DESCRIPCIÓN
En esta actividad se busca un momento de interioridad, que permita a 

los estudiantes reflexionar acerca de las cosas por las que se sienten 

agradecidos para poder dar las gracias posteriormente.

1. Durante un minuto, piensa en las cosas por las que te sientes 

agradecido (logros, momentos, aprendizajes, etc.). 

2. Elabora un listado de 10 cosas por las que te sientes 

agradecido.

3. Selecciona dos y haz un collage.  

4. Por último, ponte en la situación que se describe a continuación:

Todos los años escribimos una carta a los Reyes Magos diciendo 

que nos hemos portado muy bien...

Incluimos en ella una lista de todos los juegos, juguetes, ropa o 

libros que queremos que nos traigan. Con todo su esfuerzo, cariño 

y tiempo, ellos nos hacen llegar muchas de las cosas que les 

pedimos.

Pero... ¿alguna vez has escrito una carta dándoles las gracias por 

lo que nos han traído? Este es tu momento, escribe una carta de 

agradecimiento a los Reyes Magos.
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ACTIVIDAD 4
Durante la lectura: «ES DE BIEN NACIDO SER AGRADECIDO»

OBJETIVOS GENERALES 

•	 Activar el conocimiento previo. 
•	 Desarrollar la expresión oral y escrita.
•	 Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
•	 Investigar sobre las actividades (tanto de las ONG como de otros 

organismos) que impulsan campañas de recogida de juguetes para 
los más necesitados.

•	 Llevar a cabo una campaña de recogida de materiales escolares, 
ropa, juegos, etc. 

DESCRIPCIÓN
El maestro o la maestra introduce la actividad mostrando (mediante 

imágenes) historias que pongan de manifiesto que hay personas y niños 

como ellos que no reciben regalos. A continuación, pedirá a los alumnos que 

reflexionen sobre la importancia de ayudar a los demás, compartir nuestras 

cosas, cuidar lo que tenemos, etc. 

Se mostrarán imágenes de campañas de recogida de alimentos, juguetes, 

productos de higiene, etc. Después, el docente abrirá una lluvia de ideas 

acerca de las siguientes cuestiones: ¿conoces alguna acción para ayudar a 

los más necesitados?, ¿cómo podemos compartir lo que tenemos?, ¿cómo 

podemos ayudar a otros?, etc.

Se plantea la idea de investigar en la localidad (o en el entorno más cercano) 

acerca de la existencia de ONG o campañas. 

Por último, tendrán que diseñar y desarrollar una campaña. Esta última 

parte se puede realizar en equipo. Para ello, cada equipo se tendrá 

que encargar de una tarea (como diseñar el cartel, enviar cartas de 

agradecimiento, preparar anuncios, etc.).
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ACTIVIDAD 5
Después de la lectura: «DISEÑA TU PROPIA AVENTURA»

OBJETIVOS GENERALES 

•	 Estimular la imaginación y fomentar la creatividad en la creación 
de personajes, escenarios y temas para sus propios videojuegos.

•	 Promover la capacidad para pensar de manera lógica al diseñar 
reglas y desafíos para sus videojuegos.

•	 Desarrollar la expresión oral, escrita y artística.
•	 Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo. 

DESCRIPCIÓN
Organiza la clase por grupos. Antes de proponer la actividad, los estudiantes 

conversarán sobre los videojuegos o juegos que más les gustan, suss 

características, por qué le gustan o por qué no, etc. 

El maestro o la maestra propone una lluvia de ideas en la que aportarán 

ideas para crear su propio videojuego, así como el tema, los personajes, el 

mundo del juego, los desafíos, etc.

Deberán utilizar cartulinas o folios en los dibujarán y recortarán los 

personajes, los escenarios, etc. Cuando tengan su juego preparado en un 

tablero, escribirán los desafíos y las reglas del videojuego. 

Por último, presentarán sus creaciones por equipos.
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ACTIVIDAD 6
Después de la lectura: «CAMBIA LO QUE TE TOQUE»

OBJETIVOS GENERALES 

•	 Desarrollar la expresión oral y escrita.
•	 Favorecer el desarrollo del pensamiento crítico y la creatividad.
•	 Entrenar las habilidades de argumentación y síntesis. 

DESCRIPCIÓN
Cada estudiante tendrá que escribir un resumen del libro en el que deberá 

incorporar el cambio que se le pida. Para ello, tendrá que lanzar el dado  

y hacer lo que le toque:

1. Cambiar el final.

2. Incorporar un nuevo personaje.

3. Cambiar el lugar en el que se desarrolla la historia. 

4. Incorporar un nuevo personaje: un monstruo de dos cabezas.

5. Cambiar el inicio de la historia. 

6. Inventar otro título y otra portada. 


