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ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA + EL CONDE LUCANOR

Orientaciones

La mayor parte de las actividades propuestas pueden trabajarse a distintos niveles de
profundizacion, en funcién de la edad y de las caracteristicas de los alumnos. General-
mente en las orientaciones propias de cada actividad se dan posibles alternativas de
adaptacion (siempre pensando en la diferenciacion por ciclos de Secundaria); obvia-
mente la adaptacion en funcion del nivel del grupo y de las caracteristicas de la escue-
la, dependeran del profesor.
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ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA + EL CONDE LUCANOR

ACTIVIDAD 1
(Antes de la lectura): {LA ILUSTRACION NOS DA INFORMACION?

Objetivos

» Motivar a los alumnos hacia la lectura del libro.

« Conseqguir la contextualizaciéon temporal de la obra.

 Introducir la ilustracion como lenguaje artistico con caracteristicas propias y tra-
bajar su interpretacion.

« Desarrollar la capacidad de saber construir un discurso coherente en la expresion
oral.

Descripcion

A partir de la ilustracion de la portada, esta actividad pretende Ilamar la atencion de los
alumnos referente a la informacidon que se nos da a través de la imagen o el dibujo. Se
trata de dialogar respecto a qué informacion nos da esta portada en concreto: qué per-
sonajes hay, como van vestidos, qué representan, en qué escenario estan ubicados... A
partir de este dialogo, seria interesante (ya que es una actividad previa a la lectura del
libro) que llegaramos a conclusiones sobre la época en la que esta basada el libro y los
posibles protagonistas de éste. Al finalizar la obra, veremos si se ha acertado o no...

Orientaciones

Seria interesante contar con la colaboracion del profesor de dibujo para poder introdu-
cir, también, un analisis mas técnico de la ilustracion (colores utilizados, planos, expre-
siones en las caras...).

A partir de ahi, y en funcion del tiempo y del interés, podria ampliarse esta actividad
analizando otras ilustraciones (de libros, de CD’s, de caratulas de peliculas...) relacio-
nadas con la misma época. Un debate interesante puede ser analizar los arquetipos que
se dan sobre la estética de determinadas épocas.

Si se opta por realizar esta actividad, es importante que sea la primera de todas, ya que
los alumnos no deben saber nada sobre el libro.
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ACTIVIDAD 2
(Antes de la lectura): A LA CONQUISTA DE NUEVAS TIERRAS

Objetivos

« Conseqguir la contextualizaciéon temporal de la obra.

« Aumentar los conocimientos de los alumnos en torno a la época feudal o edad
media.

 Facilitar el trabajo de grupo.

Descripcion

Este libro se sitia temporalmente en la Edad Media, igual que su autor. De hecho el
Conde Lucanor, el personaje, y Don Juan Manuel, el escritor, comparten caracteristicas:
son dos senores feudales, son aficionados a la caza, tienen enfrentamientos con sus
vecinos... A través de este juego de mesa intentamos ejemplificar, de manera Itdica, el
sistema feudal basado en los sefores y en la conquista de tierras.

Necesitamos:
— Un tablero/hoja con 25 casillas (5 x 5) en blanco y numeradas.

— Fichas de 4 colores diferentes (unas 20 de cada color). Cada color representa un
jugador.

— Un dado.
Reglas del juego:

— Para empezar la partida, hay que limitar un tiempo de juego; ya que cuando se
acabe el tablero se volvera a empezar. El juego termina cuando se acaba el tiempo.

— Para saber quién empieza, cada jugador (que representa un senor feudal) tira el
dado; el que tenga el numero mas alto, es el primero; luego se seguira el orden
de las agujas del reloj para fijar los turnos.

— Cuando se llega a la casilla (en funcion del numero que ha salido en el dado), el
senor feudal conquista las tierras y deja en la casilla un campesino (una ficha de
su color) para que la trabaje.

grupo r
www.planlector.com edebe
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— Cuando un senor feudal cae en una casilla en la que hay otro senor, para con-
quistarla debe dejar el doble de campesinos (fichas) que hay y entonces se que-
da con las tierras (que estan representadas por las casillas) y también con los
campesinos del otro senor.

— Cuando se acaba el tiempo fijado el juego termina y gana el senor feudal que
haya conquistado mas tierras.

Orientaciones

Seria adecuado que previamente a la realizacion de esta actividad, en la clase de Histo-
ria hubieran hablado del funcionamiento del sistema feudal en la Edad Media.

En el caso de presentar esta actividad en segundo ciclo, y siempre en funcion de la opi-
nion del profesor; podria complicarse proponiendo a los alumnos que sean ellos los que
se inventen, por grupos de 3 0 4, algun juego que sirva para ejemplificar algun aspecto
de la vida cotidiana medieval o el procedimiento de la relacion feudal entre sefor y
vasallo. Si se opta por esta opcion seria interesante explicar el juego propuesto para
que les sirva de ejemplo, aunque no se juegue.
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ACTIVIDAD 3
(Durante la lectura): LA PARRILLA

Objetivos

» Realizar un esquema

« Comprender discursos escritos e interpretarlos con una actitud critica

« Aumentar su capacidad para la toma de conciencia y la reflexion en torno a algu-
nos temas.

« Promover la adquisicion de la competencia lectora.

Descripcion

Esta actividad consiste en que, durante la lectura del libro, vayan rellenando una parri-
lla que previamente les habra facilitado el profesor, en la cual se recogeran, de forma
esquematica, los distintos problemas, ejemplos y ensenanzas que expone el libro. De
este modo al finalizar la lectura tendran un esquema en el que se habra recogido lo mas
importante del libro; tendran, en definitiva, una sintesis del libro.

Orientaciones

Esta actividad debe realizarse individualmente.

En caso de proponerla a primer ciclo de secundario y para adecuar el nivel de exigen-
cia; es preferible no hacerlo de todos los ejemplos, sino de una muestra de ellos que
previamente habra definido el profesor.

Una posible parrilla es la siguiente:

Capitulo El problema El ejemplo La moraleja
Haga lo que haga . Hacer lo que os conviene
2 . Un hombre y su hijo . . _
me van a criticar sin hacer dano a nadie.

Dependiendo del grupo, puede complicarse un poco mas la actividad y anadir una
columna mas a la parrilla en la que tengan que exponer su opinion al respecto de la
ensenanza de cada capitulo (;Es un buen consejo? ;Por qué?).
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ACTIVIDAD 4

(Durante la lectura):
FABULAS, PERSONAJES ALEGORICOS Y PERSONAJES HISTORICOS

Objetivos

« Profundizar en la comprensién del libro.
« Comprender discursos escritos e interpretarlos con una actitud critica.
« Trabajar la capacidad de sintesis y de estructuracién de los alumnos.

Descripcion

A medida que vayan leyendo el libro, deberan clasificar los diferentes ejemplos en fun-
cion del tipo de ejemplos que sean; es decir si son fabulas, personajes alegoéricos, per-
sonajes historicos o personas anonimas de su época.

A nivel practico, tan sélo tienen que crear 4 columnas con cada tipo de ejemplo e ir
apuntando el niumero de cada ejemplo en su columna correspondiente.

Fabulas | Personajes alegdricos | Personajes historicos | Personas andnimas

Orientaciones

Esta actividad es individual y debe realizarse por escrito.

Previa o posteriormente, pueden trabajarse tanto las fabulas (hay una actividad concre-
ta al respecto), como los personajes alegoricos y/o los personajes historicos.
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ACTIVIDAD 5
(Después de la lectura): LAS CARTAS DE LOS CONSEJOS

Objetivos

» Desarrollar la capacidad de saber construir un discurso coherente tanto en la
expresion oral como en la escrita.

« Trabajar los valores.

« Aumentar su capacidad para la toma de conciencia y la reflexion en torno a algu-
nos temas.

« Comprender discursos escritos e interpretarlos con una actitud critica y aplicando
su comprension a nuevas situaciones de aprendizaje.

« Aumentar su capacidad para entender situaciones propias de otra época y para
extrapolarlas a la actualidad.

« Aumentar y apoyar la capacidad de escucha y de respeto de las ideas de los
demas.

Descripcion

Esta actividad esta planteada para poder realizar un debate sobre los diferentes conse-
jos que se van dando en el libro, su actualidad o no, el valor que representan (confianza,
hacer el bien....). Las cartas, que recogen las moralejas del libro, son una manera de
dinamizar esta actividad y de presentarla de forma atractiva para los alumnos.

La dinamica de la actividad es la siguiente: un alumno escoge una carta (por ejemplo la
numero 3) y lee el consejo que hay escrito. A partir de ahi plantea al resto de los alum-
nos una serie de preguntas para abrir un debate: ;Os parece actual esta ensenanza?
¢Por qué? ;Cual es vuestra opinion?

A modo de resumen, al acabar la sesion puede pedirse a un secretario que escriba en
una hoja DIN A3, para luego colgarlo en la clase, cuales son los consejos que en nues-
tro tiempo también estaria bien sequir. El profesor debera intentar que los alumnos lle-
guen a la conclusion de que muchas de las ensenanzas de Don Juan Manuel son aplica-
bles en la actualidad. De este modo trabajamos aspectos relacionados con los valores y
se consigue la revalorizacion de los clasicos como libros actuales.
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Orientaciones

Es preferible realizar esta actividad en diferentes sesiones y no sacar mas de 5 cartas en
cada sesion, ya que cada carta tendra una ensefanza concreta sobre la cual reflexionar.

Esta actividad tiene un enfoque diferente si se trabaja en primer ciclo o en segundo
ciclo. Si es para primer ciclo, las cartas de los consejos deberan ser suministradas por
el profesor y la actividad sera unicamente el juego en si; pero si es para segundo ciclo,
seran los alumnos los que construiran las cartas de los consejos (para hacerlo sera muy
positivo recurrir a la parrilla que han realizado los alumnos durante la lectura del libro),
para luego jugar con ellas. Cada carta debera tener un numero y la moraleja o el conse-
jo escrito.

Si la dinamica del grupo no permite realizar esta actividad oralmente o el profesor cree
que puede ser una buena actividad de evaluacidon, puede optarse por realizarla por
escrito y de forma individual. En este caso el profesor leera el consejo y cada alumno
escribira si es actual o no, por qué y su opinion.

Esta actividad se complementa con la niumero 8.
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ACTIVIDAD 6
(Después de la lectura): LAS FABULAS Y SUS MORALEJAS

Objetivos

« Promover la elaboracién de textos narrativos y disfrutar con los elementos imagi-
nativos de las fabulas.

« Potenciar la imaginacion y la creatividad.

» Promover el trabajo en equipo.

« Aumentar las capacidades de recuperacion y expresion de la informacion.

+ Potenciar la expresion oral.

Descripcion

Algunos de los ejemplos que encontramos en el libro, como el V o el VI, estan protago-
nizados por animales a modo de fabulas. Es pues una buena ocasion para trabajar esta
formula literaria que consta de un texto con contenido ficticio, generalmente protagoni-
zado por animales u objetos, y que concluye con una ensenanza o moraleja.

Para realizar esta actividad se dividira la clase en grupos de 3 0 4 alumnos para trabajar
las fabulas mas conocidas, identificando su autor y analizandolas para extraer sus prin-
cipales caracteristicas: quiénes son los personajes protagonistas y por qué, qué repre-
sentan, cual es la moraleja, cual es su opinion al respecto...

Una vez presentados los trabajos por escrito al profesor, éste seleccionara qué parte
expone oralmente cada grupo al resto de la clase.

Finalmente, todos los grupos deberan inventarse una fabula en la cual no escribiran la
moraleja para que el resto de los grupos la adivine. Para realizar esta parte de la activi-
dad cada grupo pasara su fabula escrita al resto de grupos y éstos escribiran la morale-
ja que crean oportuna. Para cerrar la actividad cada grupo leera su fabula en voz alta y
las posibles moralejas que los demas grupos han propuesto, iniciando una conversa-
cion para ver cual es la mas acertada y por qué.
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Orientaciones

Si la actividad se presenta a alumnos de primer ciclo de Secundaria el profesor debera
valorar la opcion de buscar con cada grupo qué moraleja o ensefanza quieren transmi-
tir con la fabula que tienen que inventarse; y de este modo facilitar la ejecucidn de esta
parte de la actividad que desarrolla la competencia escrita.
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ACTIVIDAD 7
(Después de la lectura): HACIENDO TEATRO

Objetivos

« Representacién de escenas teatrales.

« Potenciar el uso de la fantasia y la imaginacion a la hora de desarrollar historias.

» Trabajar los valores.

« Aumentar su capacidad para entender situaciones propias de otra época y para
extrapolarlas a la actualidad.

« Facilitar la expresién emocional.

» Promover el trabajo en equipo.

» Desarrollar la competencia oral.

Descripcion

En esta actividad lo que se pretende es dar importancia a la estructura de la obra: el
dialogo. Para conseguirlo, escenificaran diferentes capitulos del libro. Cada grupo esco-
ge el capitulo que prefiera, intentando que no se repitan.

Ademas, deberan crear (primero escribir y luego interpretar) un nuevo capitulo; es
decir deben encontrar la manera de representar una moraleja, con un problema y un
ejemplo actual.

Orientaciones

Es importante recordarles que, cuando escriban su gag, deben seguir el esquema del
libro: un personaje plantea un problema y pide consejo; el otro personaje le cuenta una
historia y presenta la moraleja; luego hay la satisfaccion del primero y finalmente unos
versos que resumen la ensefanza.

El hecho de optar por la representacion o por la lectura debera valorarse en funcion del
grupo y también del profesor. Es importante, también, hacer énfasis en la entonacion y
en la expresividad a la hora de recitar un texto (tanto si se escenifica como si no).

grupo r
www.planlector.com edebe



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA + EL CONDE LUCANOR

ACTIVIDAD 8
(Después de la lectura): SI YO FUERA DON JUAN MANUEL...

Objetivos

» Trabajar los valores.

« Aumentar su capacidad para la toma de conciencia y la reflexion en torno a algu-
nos temas.

« Comprender discursos escritos e interpretarlos con una actitud critica y aplicando
su comprension a nuevas situaciones de aprendizaje.

« Aumentar y apoyar la capacidad de escucha y de respeto de las ideas de los
demas.

« Facilitar la expresién emocional.

» Promover el trabajo en equipo.

Descripcion

En esta actividad el objetivo es ponernos en la piel del escritor, pero en la actualidad
(nuestra época y nuestro contexto) y decidir qué valores o qué ensenanzas querriamos
transmitir si nos propusiéramos escribir un libro parecido a éste. Debe acabarse
poniendo en comun las respuestas y argumentando por qué se han escogido éstas y no
otras.

A los alumnos se les debe presentar que piensen primero en la figura de Don Juan
Manuel, por lo que sera necesario que lean su biografia. ;De qué clase social provenia?
¢A qué se dedicaba? ;Por qué escribio6 esta obra? ...

A continuacion les sera mas facil crear una posible situacion actual sobre la figura. Hoy
en dia... ;jEscribiria en un periodico? jPublicaria un libro? ;Crearia un blog? ;Montaria
una obra de teatro? ;Se dedicaria a la politica?

Luego, cada alumno debe decidir qué valores cree que hoy en dia deben ser tratados y
comunicados al publico en general.
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Orientaciones

Es preferible realizarla en grupo (maximo 4) aunque también puede realizarse indivi-
dualmente si el profesor lo cree mas oportuno, ya sea por la dinamica del grupo o para
que sirva como actividad de evaluacion. Si se opta por esta opcion es interesante reali-
zar de todas formas, la parte de la puesta en comun.

Esta actividad se complementa con la numero 5.
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