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OBJETIVOS

Con la realizacion de estas actividades, se pretende motivar a los
alumnos en la lectura del libro, despertando su curiosidad hacia la obra.

Los principales objetivos de estas actividades son los siguientes:

* Potenciar la comprensién lectora.

» Aprender a valorar las relaciones familiares.

+ Fomentar el trabajo en equipo.

* Desarrollar la creatividad.

+ Trabajar los valores de la tolerancia, la ayuda y la amistad.
« Fomentar la fantasia y la imaginacion.

ORIENTACIONES

Se trata de una obra adecuada para acercar a los alumnos al género de
las novelas de aventuras, despertar el interés por conocer el mundo, asi
como la practica del deporte tanto en la vida infantil como adulta.

El libro esta repleto de emociones que vive el protagonista, surgidas a
causa de los partidos del mundial que van jugando y las dificultades que
les surgen para continuar participando. La lectura esta llena de accion,
con grandes toques de humor, por lo que resulta muy atractiva para el
joven lector.

Entre los temas tratados en el libro, podemos destacar la amistad , el
trabajo en equipo, nuestros mayores y los viajes.

Las actividades estan pensadas para realizarse en el aula, pero seria
conveniente tener la posibilidad de usar otros recursos, como la biblioteca
del centro o el aula de informatica.




ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 1: IDEAS PREVIAS

Objetivos

* Despertar el interés hacia el libro que van a leer.
+ Desarrollar la imaginacion.

* Trabajar la expresion oral mediante la exposicion.
* Valorar el trabajo en grupo.

* Respetar el turno de palabra.

Descripcion

El maestro/a dira a los alumnos el titulo del libro y les pedira que piensen, durante unos
minutos, de qué puede tratar la novela. Asi pues, tendran que imaginar qué historia van a
leer.

A continuacion, el maestro/a comenzara el relato diciendo una oracién. Seguidamente,
por orden de lista (u otro criterio de orden), los alumnos irdn diciendo oraciones de acuer-
do con la historia que hayan imaginado. Se ira escribiendo en la pizarra el cuento elabora-
do por los alumnos a través de sus oraciones.

Una vez finalizado el cuento, se lo guardara hasta que se haya leido el libro. Después,
comprobaran las diferencias entre la historia inicial imaginada y el relato contado en el
libro.

Orientaciones

Los alumnos pueden escribir el cuento en folios 0 en un cuaderno, de forma que la
redaccion vaya pasando por todos ellos. Cuando les toque el turno, leeran la parte del
relato que ya aparece escrita y escribiran una nueva oracién, procurando enlazarla lo
mejor posible con el texto anterior.

El maestro/a dejara claro que es una actividad de creatividad, pero que deben seguir las
normas basicas de redaccion.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2: LA PELICULA SENORA DOUBTFIRE

Objetivos
* Buscar la relacion con el titulo del libro.
- Buscar la relacion con la actividad 1.

+ Respetar las opiniones de los demas.
* Trabajar la expresion oral mediante la exposicion.

Descripcion

Se vera en clase la pelicula Serfiora Doubtfire y se comentara que tiene relacién con el
libro.

Cada alumno/a debera prestar atencion a la pelicula y anotara sus posibles semejanzas
con el libro.

Cuando la pelicula haya finalizado, se hara una puesta en comuin en la que cada uno dira
la relacion que ha encontrado entre la pelicula y el libro.

El maestro/a anotara las diferentes intervenciones de los alumnos y elaborara un dossier
con todas ellas.

Orientaciones

¢, Dénde conseguir la pelicula?
¢, Qué semejanzas hay entre la pelicula y el libro?
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 3: COMPONER UNA CANCION

Objetivos
- Aprender a redactar y elaborar rimas para una cancion.
* Promover el trabajo en equipo como método de aprendizaje.

+ Respetar el turno de palabra.
* Potenciar la dramatizacién.

Descripcion

El maestro/a formaré tres grupos para la elaboracion de una cancion, que se llevara a
cabo al terminar esta actividad.

Los alumnos deberan inventar una cancion que contenga las siguientes palabras: futbol,
equipo, barrio, domingos, partido y familia.

Después, la cantaran a los demas grupos. Finalmente, se hara una votacidn para elegir la
mas divertida y aprenderla todos.

Orientaciones

Cuando cada grupo interprete su cancién, se podran grabar las voces. De esta forma, se
podra enviar a los alumnos la grabacion de la cancién ganadora por correo electronico
para que la puedan ensayar.

Se podra pedir la colaboracidén del maestro/a de Musica.
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 4: GRAN MUNDIAL TABU

Objetivos

* Recordar vocabulario de la lectura.
+ Potenciar la expresion oral.

* Desarrollar la creatividad.

* Respetar los turnos.

Descripcion

El maestro/a elaborara las diferentes fichas del juego con cartulina. La clase se dividira en
equipos de siete u ocho alumnos.

Se les explicara que cada vez juega un equipo, quien debera extraer una tarjeta con una
palabra tabu escrita. El resto de los equipos intentara adivinar cuél es la palabra tabu

de la tarjeta a través de las explicaciones dadas por el grupo. En sus explicaciones, no
podran decir la palabra tabu indicada en la tarjeta ni derivados de ella, ni tampoco la
lista de palabras anotadas en la ficha. El equipo que la acierte conseguira una pelotita
(del aula de Educacién fisica o confeccionada con papel reciclado). El grupo con mayor
numero de pelotitas al final del juego ganara el Mundial Tabu.

Orientaciones

Las tarjetas podran tratar todo el vocabulario de la lectura, asi como diferentes aspectos
del libro y también de actividades que se hayan realizado. Asi pues, podran contener
palabras destacadas en el libro.

Estas tarjetas pueden ser confeccionadas por los alumnos.
Las fichas que se muestran a continuacidén son solo un ejemplo y seria conveniente
elaborar mas.

Ejemplos de fichas:

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE: PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

ABUELO FUTBOL

NO SE PUEDEN DECIR: NO SE PUEDEN DECIR:
AUTOCARAVANA MUNDIAL
VIAJAR JUGAR
ABUELA EQUIPO
MAYOR ABUELOS
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EL MUNDIAL DE FUTBOL MAS RARO
DEL MUNDO - Carlos Peramo
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PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

DONUT

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

BALON

NO SE PUEDEN DECIR:

NO SE PUEDEN DECIR:

REDONDO REDONDO
DULCE FUTBOL
GUSTAR JUGAR
RECREO CAMPO

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

AUTOCARAVANA

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

BEATLES

NO SE PUEDEN DECIR:

NO SE PUEDEN DECIR:

VIAJAR GRUPO

ABUELOS AMARILLO
VER YESTERDAY

RUEDAS SUBMARINO

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

MANIFESTACION

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

NO SE PUEDEN DECIR:

FOTOGRAFIA

NO SE PUEDEN DECIR:

PANCARTAS CAMARA
AGRUPACION PERSONA
AYUNTAMIENTO OBJETO
MUCHA GENTE CRISTAL

PALABRA QUE DEBE ADIVINARSE:

PARIS

NO SE PUEDEN DECIR:

TORRE EIFFEL
FRANCES
CREPES

SENA
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DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 5: YO PENSABA QUE...

Objetivos

* Aprender a redactar y elaborar un cuento.

* Promover el trabajo en equipo como método de aprendizaje.
* Respetar el turno de palabra.

+ Afianzar la comprensién del texto.

Descripcion

El maestro/a dividira la clase en seis grupos. A tres de ellos se les entregara la redaccion
que elaboraron en la actividad 1, y a los otros tres, la redaccidn que escribieron en la
actividad 2.

La actividad consiste en que cada grupo debera construir una serie de oraciones que
sirvan para comparar y comprobar en qué aspectos de la historia acertaron y en cuales
no. Las comparaciones siempre seran del siguiente tipo: «Nosotros pensabamos... y nos
hemos dado cuenta de que...».

A continuacion, se ofrecen varios ejemplos:

«Nosotros pensabamos que en el libro jugaban un partido y nos hemos dado
cuenta de que juegan varios partidos.»

«Nosotros pensabamos que jugaban en el colegio y nos hemos dado cuenta de
qgue jugaban en los diferentes barrios.»

«Nosotros pensabamos que se disfrazaba una chica de chico para jugar en el
partido del mundial y nos hemos dado cuenta de que era la abuela que jugaba
en el partido.»

Al finalizar la lista de al menos cinco comparaciones, se las intercambiaran con
otros grupos y las leeran. Finalmente, se expondran en clase.

Orientaciones

El maestro/a dejara claro que no se trata de una competicion para averiguar quiénes
habian acertado mas aspectos del libro, sino de establecer una comparacion entre lo
supuesto (hipétesis) y la narracion real.



DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 6: PARTIDO FAMILIAR

Objetivos

+ Valorar la importancia de tener a alguien que los apoye: familia, amigos...

« Valorar las relaciones familiares.

* Fomentar las relaciones entre maestro/a y alumno/a, alumno/a y familia,
familia y maestro/a.

Descripcion

En el libro se comprueba que, gracias al apoyo de la familia en un principio y posterior-
mente gracias al apoyo de los amigos, consiguen las dos pistas para jugar al futbol y
celebrar el ultimo partido solo los nifios/as.

El maestro/a iniciara un debate, a partir de preguntas como las siguientes: «¢ Juegas con
algun familiar alguna vez? ;A qué te gusta jugar con él1? ; Te avergonzarias si algun fami-
liar jugase contigo un partido de futbol? ;Quién te gustaria que lo hiciera?...».

Una vez comentadas estas cuestiones, se les propondra elaborar, con la ayuda del
maestro/a, una carta para invitar a sus familiares a participar con ellos en un partido de
futbol organizado por la clase. Puede ser su padre, su madre, su tio, su abuelo...; la Unica
condicién indispensable es que sea un familiar.

Esta actividad sera voluntaria, pero jueguen o no sus familiares se incentivara la participa-
cion de todos ellos, aunque sea como publico para apoyar a los jugadores.

Se elaborara una lista de participantes con los alumnos que quieran apuntarse con algun
familiar. Una vez cerrada esta lista, se procedera a la elaboracion de equipos.

Finalmente, se fijara un dia escolar para celebrar el partido, que podria coincidir con la
semana cultural.

Orientaciones

También se pueden formar los equipos y jugar los partidos contra otra clase que también
haya leido el libro.

Se fomentara la importancia de pasar el dia con su familia, sus compareros y sus
maestros; es decir, la idea de participar en la actividad, y no la de ganar el partido.

Al finalizar el partido, todos los jugadores obtendran una medalla u otro distintivo, que
podria elaborarse en la clase de Plastica.

Se podra pedir la colaboracién del maestro/a de Educacion fisica.
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