ESTRATEGIAS

DE ANIMACION A LA LECTURA @

EEERY

RARYA

SABER

La Inmortal
RICARD RUIZ GARZON

edebé




on

7

N
(o]
G
N
S
Qx
o
o
o]
2
Q@

1
i
-
o
(=]
=
<
<<
-l

LIBRO

COMPETENCIAS

SIATVANLTIND NOISTAdX3 A VIONILIAdWOD

VY0Q3ANITIdINT VIONILIdIWOD

VNVAavanid vioN3L3adWoJ

YIANIUAY V 4IANITUdY A A
IVIOO0S “1YNOSYU3d VIONILIdWOID

IV1I91d VION3L3dIW0J

VIY3INIONI 3 V]90TONI3L ‘VIONIIO N3
A VIILLYWILVIN VIONILIdWOD

ANONITRINTd VION3L3dWO0D

41914053
¥337
VOILSINONIT
NOIOVIINNIWOD
N3 VIONILIdWOD
¥V 1gvH
¥VHONOS3

VI93a1lvyls3




OBJETIVOS GENERALES

« Promover el habito de la lectura.

* Fomentar la empatia.

+ Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
« Fomentar la capacidad critica.

+ Desarrollar la expresion oral y escrita.

« Potenciar el gusto por la estética.

« Aplicar técnicas digitales.

ORIENTACIONES

La mayoria de las actividades propuestas estan pensadas para trabajar en grupos
reducidos o con todo el grupo-clase. Por ello, consideramos importante que el profe-
sor intente promover un buen clima en el aula, donde se respire confianza y respeto
por todas las opiniones expuestas por los alumnos.

Las actividades propuestas pueden trabajarse en distintos grados de profundizacion
en funcién de los intereses del grupo, o del profesor, y estan basadas en el aprendi-
zaje cooperativo y las rutinas de pensamiento.

El aprendizaje cooperativo es un método basado en el trabajo en equipo de los es-
tudiantes. Incluye diversas técnicas en las que los alumnos trabajan conjuntamente
para lograr determinados objetivos comunes, de los que son responsables todos los
miembros del equipo.

Las rutinas de pensamiento son estructuras con las que los alumnos, de una mane-
ra individual o colectiva, inician, discuten y gestionan su pensamiento a la vez que
descubren modelos de conducta que permiten utilizar la mente para generar pensa-
mientos, reflexionar y razonar.

La lectura de esta novela puede dar pie al trabajo de aspectos como:

* La solidaridad.

+ La tolerancia hacia la diversidad.
+ La adolescencia.

« El amor.

* El respeto a los mayores.
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ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 1: VEO, PIENSO, ME PREGUNTO

Objetivos

+ Motivar la lectura del libro.
* Trabajar la expresion oral y escrita.
* Fomentar la capacidad critica y de formular hipétesis.

Actividad

En esta rutina de pensamiento el profesor mostrara al grupo la fotografia de la portada del
libro y les pedira a los alumnos que la observen y que, de modo individual, respondan a
las siguientes cuestiones (deben razonar sus interpretaciones):

+ ¢ Qué es lo que ves?, qué es lo que observas?
+ ¢ Qué es lo que piensas?, ¢ qué crees que significa?
+ ¢, Qué te preguntas sobre la imagen que estas viendo?, ;qué dudas tienes?

Para responder a las preguntas les daremos una ficha en formato DIN A3) preparada para
que puedan rellenarla.

LA INMORTAL - Ricard Ruiz Garzén

Una vez finalizada la tarea individual, se realizada la puesta en comun. Es conveniente
que los alumnos comiencen siempre las frases con «veo...», «pienso... », «me pregunto...».

Orientaciones

En caso necesario, el profesor ayudara a los alumnos, durante la puesta en comun, a
replantearse sus pensamientos y a organizarlos de modo coherente.
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DURANTE DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2: PIENSO, ME INTERESA, INVESTIGO

Objetivos

* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
+ Estimular la curiosidad y el gusto sobre el deporte del ajedrez.

+ Desarrollar la expresion oral y escrita.

+ Potenciar el gusto por la investigacion.

* Aplicar técnicas digitales.

Actividad

La novela esta ambientada en el «Parc des Bastions de Ginebra». En dicho parque exis-
ten grandes tableros y figuras de ajedrez alrededor de los cuales se centra la historia de
Judit y Mr. Aliyat.

Conviene empezar a trabajar esta rutina al inicio de la lectura del libro, ya que de esta
manera el profesor relacionara el tema del el ajedrez con los conocimientos previos que
puedan tener los alumnos con el fin de estimular su curiosidad y su interés por aumentar
Su conocimiento sobre este deporte.

Asi, el profesor iniciara una ronda de respuestas a las 3 preguntas que planteara:
+ Paso 1: ;Qué crees que sabes sobre el ajedrez?
+ Paso 2: 4 Qué dudas o preguntas te haces sobre dicho deporte?

+ Paso 3: 4 Qué te gustaria investigar sobre el ajedrez?

El profesor ha de promover que todos los alumnos participen en la ronda de preguntas.
La puesta en comun se puede realizar de la siguiente manera:

Los alumnos escribiran en un papel (p. €j., un post-it) que pegaran posteriormente en un
mural o cartulina.

PIENSO — ME INTERESA - INVESTIGO

Pienso Me interesa Investigo
¢Qué crees que sabes sobre ¢Qué dudas o preguntas te ¢Qué te gustaria investigar
el ajedrez? haces sobre dicho deporte? sobre el ajedrez?




Esta rutina se puede trabajar en grupo, aunque es conveniente dejar un tiempo para que
cada alumno piense cual sera su propia respuesta.

A partir de la puesta en comun, los alumnos se podran agrupar por centros de interés
(maximo 4-5 alumnos) e investigar uno o varios de los aspectos que hayan surgido en el
paso 3 (p. €j., origen, grandes maestros, movimientos, normas, anotacion, jugadas famo-
sas, aperturas basicas, etc.).

Tendran que preparar una presentacion digital sobre el aspecto investigado que expon-
dran ante el resto de compaferos. Dicha presentacion debera ir acompafnada de alguna
pieza musical de las que se han compuesto especialmente para jugar al ajedrez de ma-
nera relajada y concentrada. Para ello, tendran que planificar la tarea y llevarla a cabo,
distribuyendo las tareas entre los miembros de su equipo (trabajo cooperativo).

Una vez terminada cada exposicion, el resto de la clase evaluara al grupo teniendo en
cuenta los siguientes aspectos:

+ Calidad de la presentacion digital.

+ Organizacion de la exposicion.

+ Claridad expositiva de la informacion.

+ Participacion de los miembros del grupo en la exposicion.

Para ello se dara a cada grupo de trabajo una ficha evaluativa con los distintos items que
hay que valorar, que se puntuaran del 1 al 5, siendo el 1 la valoracion minimay el 5 la
maxima.

Equipo 1 2 3 4 5
1. Calidad de la presentacion digital
2. Organizacion de la exposicion
3. Claridad expositiva de la informacion

4. Participacion de los miembros del grupo
en la exposicion

Orientaciones

A criterio del profesor, se podra afadir algun otro item para evaluar en la ficha evaluativa.
Es importante que durante el desarrollo de la rutina se intenten resolver todas las pregun-
tas o inquietudes que hayan surgido y lo que les interesaba investigar.
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 3: CIRCULO DE PUNTOS DE VISTA

Objetivos

* Fomentar la empatia.
* Fomentar la educacion emocional.
+ Desarrollar la expresion oral y escrita.

Actividad

En un momento dado de la historia, Mr. Aliyat tiene problemas con la justicia y es detenido
al no tener los papeles en regla y ser considerado un inmigrante ilegal. Del caso se hacen
eco los medios de comunicaciéon y se generan, dentro de la sociedad, opiniones diversas.
Con esta rutina, los alumnos aprenderan a considerar diferentes perspectivas en relacion
con la situacion presentada; a ponerse en lugar de otra persona (Aliyat, Judit, periodistas,
Adolf, Antoine Piaget, Amir, Ministerio de Justicia, etc.) y entender mejor sus sentimientos.

Para ello, el profesor ira estableciendo los pasos necesarios:

— Primer paso: Establecer el tema sobre el que se trabajaran las diferentes perspectivas.
Dicho tema se puede establecer a través de una lluvia de ideas por parte de los alum-
nos o bien, lo puede marcar el profesor. Por ejemplo:

+ ¢ La inmigracién realmente es un problema?
+ ¢ Hay que hacer cumplir la ley en todos los casos, sin excepciones?
+ ¢ Hay que regular el numero de inmigrantes que vienen a un pais?

— Segundo paso: Una vez identificado el tema, el profesor preguntara a los alumnos sobre
sus puntos de vista.
Para encontrar los puntos de vista se recomienda usar la siguiente pauta:

1. ¢ Como se ve desde diferentes puntos de vista en el espacio, el tiempo..., el
tema de la inmigracion?

2. ¢Quién o qué esta afectado por ello?

3. ¢Quién esta involucrado?

4. ¢ A quién le importa?

Seria conveniente que alguno se posicionase en un punto de vista que no se correspon-
diese con lo que piense de verdad y que intente defenderlo.

Una vez tienen clara su posicion, el profesor les dara un tiempo (puede ser el resto de la
sesidn) para que se preparen para hablar.

Incluso pueden escenificar su personaje con ropa, marcando acento extranjero, gesticu-
lando, en definitiva, personificando su papel.
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— Tercer paso: En la siguiente sesion, todos los alumnos se situan en circulo y se genera
un debate en el que cada uno defiende su postura formulando preguntas y respondien-
do a las de los demas.

Las ideas que vayan surgiendo se iran anotando en la pizarra.
— Cuarto paso: Una vez acabado el debate, en la misma sesién o en una posterior, el pro-
fesor puede generar otro debate preguntando:

+ ¢ Qué nuevas preguntas tenéis?
+ ¢, Alguien ha cambado de opinion respecto de lo que pensaba en un principio?

Orientaciones

A modo orientativo, serian necesarias 3 sesiones para llevar a cabo la actividad.
Hay que dejar que el debate se realice con orden y respetando todas las posturas. Se
puede nombrar un moderador entre los alumnos.
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DESPUES LA LECTURA

ACTIVIDAD 4: EL PULPO

Objetivos

* Promover la reflexion y el andlisis.

* Potenciar la toma de decisiones.

* Trabajar la expresion oral.

* Potenciar el respeto por las distintas opiniones.
+ Fomentar el trabajo en equipo.

Actividad

Esta rutina es util para trabajar las ideas principales de un texto y profundizar en su com-
prension. El objetivo es hacer visibles las ideas que hay en La Inmortal a través del traba-
jo y el debate conjunto de toda la clase.

Utilizaremos una cartulina o papel grande (un organi-
zador grafico) con un dibujo de un pulpo, en el que
escribiremos la idea principal de la obra en el cen-
tro y a continuacion las ideas secundarias en las
patas del animal.

Para ello, el profesor establecera inicialmente
grupos de 2 alumnos que tendran que escribir en
un documento la idea principal del libro y las ideas
secundarias (maximo 8) que crean que transmite la obra.

Transcurridos 5 minutos, el profesor juntara aleato-
riamente los grupos de 2 en 2 para generar gru-
pos de 4 alumnos y les volvera a dejar 10 minu-
tos para ponerse de acuerdo.

El profesor ira repitiendo la dindmica hasta que todo
el grupo consiga llegar a un acuerdo comun, que queda-
ra plasmado en un gran pulpo-mural.

Orientaciones

Es conveniente ir dejando mas tiempo a medida que los grupos crecen en tamaro.
También puede resultar interesante realizar una lluvia de ideas y establecer un debate
para seleccionar las mas importantes.
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DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 5: COLOR - SIMBOLO - IMAGEN

Objetivos

+ Aprender a identificar la esencia de una idea.
+ Fomentar la expresion oral.

Actividad

En esta rutina, a partir de las ideas generadas en la actividad anterior, los alumnos ten-
dran que extraer la esencia de las ideas de una forma no verbal; utilizando un color, un
simbolo 0 una imagen que las
represente.

Para ello, tendran que esco-
ger 3 de las ideas presentes
en el pulpo, aquellas que
consideren mas interesantes,
y elegir un color, un simbolo y
una imagen. Seria convenien-
te que pudiesen disponer de
acceso a Internet con el fin de
facilitar la busqueda de estos
simbolos e imagenes.

-

Una vez encontrados estos
elementos, los pueden dibujar
o imprimir en una ficha como
esta:

Posteriormente, por parejas, AN VAL A n

cada alumno explica a su

compafiero por qué ha elegi-

do ese color, simbolo o imagen en representacion de cada idea. También se puede com-
partir con el resto del grupo.

Orientaciones

No es conveniente obligar a ningun alumno a compartir sus elecciones.
La duracién de esta actividad seria de 2 sesiones: una para la busqueda y otra para la
puesta en comun.





