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1.	Completa la ficha del libro.

  �Las siguientes palabras hacen referencia a las partes externas de un libro. 
Defínelas y describe qué tipo de información aparece en cada una de ellas:

�� Cubierta: 

�� Solapa: 

Título

Autor/a

Ilustrador/a

Editorial

Colección

Año de edición

Lugar de edición

ISBN

Número de páginas
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�� Lomo: 

2.	 �Observa la ilustración que aparece en la portada del libro y comenta los 
elementos que aparecen en ella: figuras, personajes, paisajes, etc.

3.	 �En la portada del libro aparece el nombre de la ilustradora: Maite Gurrutxaga.

  ¿En qué consiste el trabajo de un ilustrador?

  �Busca información sobre la ilustradora del libro.
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  �A continuación te proponemos que continúes este dibujo de Maite Gurrutxaga a tu 
manera. Se trata de que imagines cómo terminarías este dibujo y dibujes partiendo 
de este fragmento de ilustración (qué añadirías, si pondrías personajes o no, etc.). 
No es necesario que guarde relación con la obra que acabas de leer.
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  �Explica el dibujo realizado a tus compañeros intentando justificar los elementos 
añadidos.

4.	 �Busca, en Internet y en el propio libro, información sobre el autor de la obra, 
Ricard Ruiz Garzón. Haz un resumen con los datos que consideres más 
importantes de su vida y de su obra:

  Datos biográficos:

  Obras más importantes:



5

la inmortal · Ricard Ruíz Garzón ACTIVIDADES

5.	 �Escribe una frase que identifique a cada uno de los siguientes personajes de la 
obra según tu parecer:

�� �Judit: 

�� �Mister Aliyat: 

�� Monsieur Bourdin: 

�� Antoine Piaget: 

�� Hélène: 

�� �Ferdinand Martigny: 

�� Amir: 

�� Adolf: 

6.	 �Describe en pocas palabras cómo crees que son la actitud y los sentimientos de 
Adolf respecto a su hija Judit.

  ¿Y los de Judit respecto a su padre?
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  �Imagínate por un momento que eres Adolf, ¿qué harías para recuperar tu relación 
con Judit teniendo en cuenta la distancia que os separa?

  �Plantea tus propuestas ante la clase y escucha la de los compañeros. Coméntalas 
en grupo.

7.	 �Resume el argumento del libro (máximo 15 líneas) utilizando las siguientes 
palabras: ajedrez – abuelo – estratega – ilegal – maestro – dibujo – parque – 
deportar.

8.	 �En el capítulo «3. Lunes», Hélène (la madre de Judit) le muestra un recorte de 
diario con el reportaje «El rey de Bengala. La increíble historia del refugiado 
Fahim, salvado por el ajedrez». Visualiza el vídeo que encontrarás en este enlace 
(http://cultura.elpais.com/cultura/2016/02/24/actualidad/1456354493_039693.html) y 
contesta a las preguntas:

  ¿Qué opinión te merece la historia de Fahim?

  �Resume brevemente la opinión de Fahim sobre la situación actual de los 
refugiados. ¿Estás de acuerdo con él? ¿Por qué?
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  �¿Crees que la sociedad tiene que cambiar para que mejore la calidad de vida de los 
inmigrantes y los refugiados?

  ¿Tú qué propones?

  �Defiende tu postura ante los compañeros en un debate en clase. Podéis agruparos 
aquellos que tengáis la misma opinión para preparar vuestra intervención.

9.	 �En el capitulo «6. Jueves», Judit no respeta una de las normas del juego y juega 
mal a propósito con el fin de ayudar a Mr. Aliyat. El autor escribe: «¿Tenía que 
jugar bien Judit a toda costa o el fin de ayudar a Mr. Aliyat está por encima de las 
reglas del juego? Si se permite una excepción, ¿no vendrán otras? [...] ¿Se ha de 
cambiar la norma desde la norma, o algunas normas se pueden ignorar? ¿Y 
cuáles? ¿Quién lo decide?».

  ¿Qué opinas al respecto? 

  ¿Es lícito saltarse las normas, las leyes, para conseguir alcanzar tu objetivo? 
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  Defiende tu postura ante el grupo.

10.	 �Si recuerdas, en el capítulo 7, Adolf  (el padre de Judit) chantajea a Antoine y le 
pide las claves de la cuenta de correo con que el abuelo, haciéndose pasar por 
él, se ha ido comunicando con ella.

  ¿Cómo calificarías la actitud de Adolf?

  �Ponte en el lugar del abuelo, ¿le darías la contraseña para evitar herir a Judit o, por 
el contrario, le dirías a la niña la verdad?

  �Argumenta tu opinión ante tus compañeros y entablad un debate en el que cada 
uno defienda su postura.
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11. �En el último capítulo, «8. Sábado», la ministra de Justicia visita el centro de 
acogida y comunica a los allí reunidos la liberación de Mr. Aliyat y el hecho de 
que el Gobierno de Suiza le transmitirá su decisión final más adelante.

	 ¿Serias capaz de continuar y acabar la historia eligiendo una de estas opciones?:

  �La ministra les comunica que el Gobierno suizo ha decidido expulsar a Mr. Aliyat del 
país por ser un inmigrante ilegal.

  �Mr. Aliyat consigue finalmente sus papeles y, con la ayuda de Judit y de Monsieur 
Martigny deciden organizar un taller de ajedrez en la parroquia de San Francisco de 
Sales.

  �Ante la incerteza de su futuro, Mr. Aliyat comunica a Judit que ha decidido huir del 
país para evitar la deportación.

  Puedes leer tu relato al resto de la clase.

12. �Escribe una frase con cada una de las siguientes palabras y expresiones que 
aparecen en el libro, si no conoces su significado, búscalas en un diccionario:

�� Canotier: 

�� Majadería: 

�� Mirar con suficiencia: 

�� Mediático: 

�� Morderse el labio: 



10

la inmortal · Ricard Ruíz GarzónACTIVIDADES

�� Deportar: 

�� Dedicatoria: 

�� Vetar: 

�� Veredicto: 

�� Peón: 

13.	 �Ordena de modo cronológico las siguientes frases que aparecen en la novela. 
Para ello, puedes consultar el libro.

� �«¿Papá? ¿Eres tú?» 

� «—Encantado, Monsieur Piaget —lo imitó su compañero de asiento—. Yo soy 
Ferdinand Martigny, y no tengo nietos, pero cuido de un buen puñado de chicos 
aquí al lado». 

� «—Judit cree que fue él quien avisó a los soldados —dijo el abuelo a sus 
compañeros, una de las últimas tardes de esa semana—. Que se inventó algo 
porque había perdido». 

� «Durante todo un mes, de principios de mayo a principios de junio, Judit jugó 
unas veinte veces con Mr. Aliyat. O lo que es lo mismo, perdió unas veinte veces 
con él». 

� «En menos de un segundo, dos nuevos soldados se abalanzaron sobre Mr. 
Aliyat, poniéndolo de rodillas y esposándolo. El turbante del anciano cayó al 
suelo y rodó hasta el sargento, que lo apartó de una patada». 

� «Mañana, en el Parc des Bastions, Mr. Aliyat y yo empezaremos una nueva 
partida, a la que os invitamos a asistir. Y luego empezaremos otra, y otra, y otra, 
las que hagan falta hasta que el Gobierno le dé sus papeles». 

� «P.D.: Mi abuelo ha leído la carta y dice que vale, pero que no te he explicado 
qué hacer para ayudarnos. Mi idea, si consigo un poco de atención, es pedir a 
los políticos que me dejen jugar al ajedrez con Mr. Aliyat,…» 

� «De ese modo, poco a poco, el abuelo fue explicándole cómo se movían todas 
aquellas piezas que a Judit le llegaban por la rodilla». 
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14.	 �Buena parte de la novela transcurre en el Parc des Bastions, en la ciudad de 
Ginebra (Suiza).

  Localiza en un mapa de la Ciudad de Ginebra dicho parque.

  Busca información sobre él en internet: historia, características, tipo de vegetación, etc.
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  �¿Existe en tu localidad algún parque o jardín que reúna alguna de les 
características (jardín, centro de ocio, lugar de encuentro, celebración de eventos 
musicales o teatrales, etc.) del Parc des Bastions?: Si es así, haz una pequeña 
descripción de este. Puedes elaborar en grupo un mural y exponerlo en la clase.

15.	 �El juego del ajedrez está presente en todo momento en el desarrollo de la 
historia. 

  �¿Conoces los movimientos básicos de las piezas? Búscalos con la ayuda de 
Internet y/o de tu profesor.
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  �Una vez conocidos los movimientos de las piezas, ¿te atreverías a resolver las 
siguientes situaciones basadas en este juego? 

		� Nota: Las piezas blancas juegan desde la parte inferior y las negras desde la 
superior. En las diferentes situacions planteadas, verás que se ha quitado alguna 
fila y/o columna para facilitar la resolución del ejercicio.

�� �Situación 1: Coloca un peón blanco en el tablero de tal manera que no esté 
amenazado por ninguna pieza negra.

	

	

7
6
5
4
3
2
1

a b c d e f g h

�� �Situación 2: Coloca un peón y un caballo blanco en el tablero de tal manera que 
no esté amenazado por ninguna pieza negra.
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�� �Situación 3: Coloca un peón, un alfil y un caballo blanco en el tablero de tal 
manera que no esté amenazado por ninguna pieza negra.

	

7
6
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2
1
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16.	 �Describe alguna situación que se de en el libro que se corresponda con las 
siguientes emociones:

 	

 

  Ponte en situación y expresa con tu cuerpo (gestos, movimientos, ruidos, etc.) las 
emociones anteriores. ¿Serás capaz? Puedes utilizar algún accesorio para la 
representación (música, ropa, peluca, etc.).

17.	 Después de haber leído la obra:

  ¿Por qué crees que el autor la titula La Inmortal?
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  Piensa un nuevo título para el libro y justifícalo.

  Resume en una frase el argumento del libro.

18.	 Haz una valoración crítica del libro que has leído:

  ¿Te ha gustado la novela? Razona tu respuesta.

  ¿Has leído alguna obra de temática parecida? ¿Cuál?
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  ¿Recomendarías la lectura de esta novela a tus amigos? Razona la respuesta.


