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1.	Completa	a	ficha	bibliográfica	do	libro.

   As seguintes palabras fan referencia ás partes externas dun libro. Defíneas e 
describe que tipo de información aparece en cada unha delas:

 � Cuberta: 

 � Lapela: 

Título 

Autor/a	

Ilustrador/a	

Editorial	

Colección	

Ano	de	edición	

Lugar	de	edición	

ISBN 

Número	de	páxinas	
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 � Lombo: 

2.	 	Observa	a	ilustración	da	portada	do	libro	e	comenta	os	elementos	que	aparecen	
nela:	figuras,	personaxes,	paisaxes	etc.

3.	 	Na	cuberta	do	libro	aparece	o	nome	da	ilustradora:	Maite	Gurrutxaga.

  En que consiste o traballo dunha ilustradora?

   Busca información sobre a ilustradora do libro.
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   Deseguido propoñémosche que continúes, ao teu xeito, este debuxo de Maite 
Gurrutxaga. Trátase de que imaxines como rematarías o debuxo, e que debuxes a 
partir deste fragmento (que lle engadirías, se lle poñerías personaxes ou non etc.). 
Non é necesario que garde relación coa obra que acabas de ler. 
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  �Explícalles�aos�teus�compañeiros�e�compañeiras�o�debuxo�que�fixeches�
xustificando�os�elementos�engadidos.

4.	 	Busca,	en	Internet	e	no	propio	libro,	información	sobre	o	autor	da	obra,	Ricard	
Ruiz	Garzón.	Elabora	un	resumo	cos	datos	que	consideres	máis	relevantes	da	
súa	vida	e	da	súa	obra:

  Datos biográficos:
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  Obras máis importantes:

5.	 	Escribe	unha	frase	que	identifique	a	cada	un	dos	seguintes	personaxes	da	obra	
segundo	o	teu	parecer:

 �  Judit: 

 �  Mister Aliyat: 

 � Monsieur Bourdin: 

 � Antoine Piaget: 

 � Hélène: 

 �  Ferdinand Martigny: 

 � Amir: 

 � Adolf: 

6.	 	Describe	en	poucas	palabras	como	cres	que	son	a	actitude	e	os	sentimentos	de	
Adolf	respecto	da	súa	filla	Judit.
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  E de Judit respecto do seu pai?

   Imaxina por un momento que ti es Adolf. Que farías para recuperar a túa relación 
con Judit tendo en conta a distancia que vos separa?

   Expón ante a clase as túas propostas e escoita as dos compañeiros/as. 
Comentádeas en grupo.

7.	 	Resume	o	argumento	do	libro	(máximo	15	liñas)	e	utiliza	as	seguintes	palabras:	
xadrez	–	avó	–	estratego	–	ilegal	–	mestre	–	debuxo	–	parque	–	deportar.
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8.	 	No	capítulo	3	«Luns»,	Hélène	(a	nai	de	Judit)	móstralle	un	recorte	de	diario	coa	
reportaxe	«O	rei	de	Bengala.	A	incrible	historia	do	refuxiado	Fahim,	salvado	polo	
xadrez».	Mira	o	vídeo	desta	ligazón	http://cultura.elpais.com/cultura/2016/02/24/
actualidad/1456354493_039693.html	e	contesta	as	preguntas:

  Que opinión che merece a historia de Fahim?

   Resume brevemente a opinión de Fahim sobre a situación actual dos refuxiados. 
Estás de acordo con el? Por que?

   Cres que a sociedade ten que cambiar para que mellore a calidade de vida dos 
inmigrantes e dos refuxiados?

  Ti que propós?
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   Defende a túa postura ante os compañeiros nun debate na clase. Podedes 
agruparvos aqueles que teñades a mesma opinión para preparar a vosa 
intervención

9.	 	No	capítulo	6	«Xoves»,	Judit	non	respecta	unha	das	normas	do	xogo	e	xoga	mal	
á	mantenta	co	propósito	de	axudar	a	Mr.	Aliyat.	O	autor	escribe:	«Tiña	que	xogar	
ben	Judit	sexa	como	for	ou	o	fin	de	axudar	a	Mr.	Aliyat	está	por	riba	das	regras	
do	xogo?	Se	se	permite	unha	excepción,	non	virán	outras?	[...]	Débese	mudar	a	
norma	desde	a	norma,	ou	algunas	normas	poden	ignorarse?	E	cales?	Quen	o	
decide?».

  Que opinas respecto diso?  

  É lícito saltar as normas, as leis, para conseguir alcanzar o teu obxectivo?  

  Defende a túa postura ante o grupo.

10.	 	Se	lembras,	no	capítulo	7,	Adolf	(o	pai	de	Judit)	chantaxea	a	Antoine	e	pídelle	as	
claves	da	conta	de	correo	coas	que	o	avó,	facéndose	pasar	por	el,	se	
comunicou	coa	rapaza.

  Como�cualificarías�a�actitude�de�Adolf?
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   Ponte no lugar do avó, daríaslle o contrasinal para evitar ferir a Judit ou, pola 
contra, diríaslle á nena a verdade?

   Argumenta a túa opinión ante os teus compañeiros/as e establecede un debate no 
que cada quen defenda a súa postura.

11.		No	último	capítulo,	«Sábado»,	a	ministra	de	Xustiza	visita	o	centro	de	acollida	e	
comunícalles	a	todos	e	todas	a	liberación	de	Mr.	Aliyat	e	o	feito	de	que	o	
Goberno	de	Suíza	lle	transmitirá	a	súa	decisión	final	máis	adiante.

	 	Serías	quen	de	continuar	e	acabar	a	historia	elixindo	unha	destas	opcións?

   A ministra comunícalles que o Goberno suízo decidiu expulsar a Mr. Aliyat do país 
por ser un inmigrante ilegal.

  �Mr.�Aliyat�consegue�finalmente�os�seus�papeis�e,�coa�axuda�de�Judit�e�de�Monsieur�
Martigny, organiza un obradoiro de xadrez na parroquia de San Francisco de Sales.
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   Ante a incerteza do seu futuro, Mr. Aliyat comunícalle a Judit que decidiu fuxir do 
país para evitar a deportación.

  Pódeslle ler o teu relato ao resto da clase.

12.		Escribe	unha	frase	con	cada	unha	das	seguintes	palabras	e	expresións	que	
aparecen	no	libro,	se	non	coñeces	o	seu	significado,	búscaas	nun	dicionario:

 � Trocar: 

 � Bohemia: 

 � A súa homónima: 

 � Sombreiro de aba larga: 

 � Amordicar o beizo: 

 � Deportar: 

 � Dedicatoria: 

 � Vetar: 

 � Veredicto: 

 � Peón: 

13.	 	Ordena	de	modo	cronolóxico	as	seguintes	frases	que	aparecen	na	novela.	Para	
iso,	podes	consultar	o	libro.

  «Papá? Es ti?»

  «—Encantado, Mr. Piaget —imitouno o seu compañeiro de asento—. Eu son 
Ferdinand Martigny, e non teño netos, pero coido dun bo fatado de rapaces aquí 
ao lado». 

  «—Judit cre que foi el quen avisou os soldados —díxolles o avó aos seus 
compañeiros, unha das últimas tardes desa semana—. Que inventou algo porque 
perdeu». 
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  «Durante todo un mes, de principios de maio a principios de xuño, Judit xogou 
unhas vinte veces con Mr. Aliyat. Ou o que é o mesmo, perdeu unhas vinte veces 
con el.».

�«En menos dun segundo, abalanzáronse sobre Mr. Aliyat dous novos soldados  
que o puxeron de xeonllos e o esposaron. O turbante do ancián caeu ao chan e 
rodou ata o sarxento, que o apartou dun couce». 

�«Mañá, no Parc des Bastions, Mr. Aliyat e eu empezaremos unha nova partida, á 
que vos convidamos a asistir. E logo comezaremos outra, e outra, e outra, as que 
fagan falla ata que o Goberno lle dea os seus papeis.». 

� «P.D.: —O meu avó leu a carta e di que vale, pero que non che expliquei que tes 
que facer para axudarnos. A miña idea, se consigo un pouco de atención, é 
pedirlles aos políticos que me deixen xogar ao xadrez con Mr. Aliyat…» 

�«Dese xeito, aos poucos, o avó foille explicando como se movían todas aquelas 
pezas que a Judit lle chegaban polo xeonllo». 

14.	 	Boa	parte	da	novela	transcorre	no	Parc	des	Bastions,	na	cidade	de	Xenebra	
(Suíza).

  Localiza nun mapa da Cidade de Xenebra este parque.
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  Busca información sobre el en Internet: historia, características, tipo de vexetación etc

   Existe na túa localidade algún parque ou xardín que reúna algunhas das 
características (xardín, centro de lecer, lugar de encontro, celebración de eventos 
musicais ou teatrais etc.) do Parc des Bastions? Se é así, fai unha pequena 
descrición del. Podes elaborar en grupo un mural e expoñelo na clase.
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15.	 	O	xogo	do	xadrez	está	presente	en	todo	momento	no	desenvolvemento	da	
historia.		

  	Coñeces	os	movementos	básicos	das	pezas?	Búscaos	coa	axuda	de	Internet	
e/ou	do	teu	profesor	ou	profesora.

   Agora que coñeces os movementos das pezas, atreveríaste a resolver as seguintes 
situacións baseadas neste xogo?  

   Nota: As pezas brancas xogan desde a parte inferior e as negras desde a superior. 
Nas�diferentes�situacións�expostas,�vas�ver�que�se�quitou�algunha�fila�e/ou�columna�
para facilitar a resolución do exercicio.
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 �  Situación 1: Coloca un peón branco no taboleiro de tal maneira que non estea 
ameazado por ningunha peza negra.
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 �  Situación 2: Coloca un peón e un cabalo brancos no taboleiro de tal maneira que 
non estean ameazados por ningunha peza negra.
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 � �Situación�3:�Coloca�un�peón,�un�alfil�e�un�cabalo�brancos�no�taboleiro�de�tal�
maneira que non estean ameazados por ningunha peza negra.
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16.	 	Describe	algunha	situación	do	libro	que	se	corresponda	coas	seguintes	
emocións:

  

 

   Ponte en situación e expresa co teu corpo (xestos, movementos, ruídos etc.) as 
emocións anteriores. Serás quen? Podes utilizar algún accesorio para a 
representación (música, roupa, perruca etc.).

17.	 Despois	de	ler	a	obra:

  Por que cres que o autor a titula A Inmortal? 
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  Pensa un novo título para o libro e xustifícao.

  Resume nunha frase o argumento do libro.

18.	 Fai	unha	valoración	crítica	do	libro	que	liches:

  Gustouche a novela? Razoa a túa resposta.

  Liches algunha obra de temática parecida? Cal?
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  Recomendaríaslles a lectura desta novela aos teus amigos? Razoa a resposta.


