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A INMORTAL - Ricard Ruiz Garzén ACTIVIDADES

1. Completa a ficha bibliografica do libro.

e )
Titulo

Autor/a
llustrador/a
Editorial
Coleccion

Ano de edicion
Lugar de ediciéon
ISBN

Numero de paxinas

\_ j

® As seguintes palabras fan referencia as partes externas dun libro. Defineas e
describe que tipo de informacion aparece en cada unha delas:

B Cuberta:

m Lapela:
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B Lombo:

2. Observa a ilustraciéon da portada do libro e comenta os elementos que aparecen
nela: figuras, personaxes, paisaxes etc.

3. Na cuberta do libro aparece o nome da ilustradora: Maite Gurrutxaga.

® En que consiste o traballo dunha ilustradora?

® Busca informacion sobre a ilustradora do libro.



® Deseguido propofiémosche que continues, ao teu xeito, este debuxo de Maite
Gurrutxaga. Tratase de que imaxines como rematarias o debuxo, e que debuxes a
partir deste fragmento (que lle engadirias, se lle pofierias personaxes ou non etc.).
Non € necesario que garde relacion coa obra que acabas de ler.
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® Explicalles aos teus companeiros e companeiras o debuxo que fixeches
xustificando os elementos engadidos.

4. Busca, en Internet e no propio libro, informacién sobre o autor da obra, Ricard
Ruiz Garzén. Elabora un resumo cos datos que consideres mais relevantes da

sua vida e da sua obra:

® Datos biograficos:
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® Obras mais importantes:

5. Escribe unha frase que identifique a cada un dos seguintes personaxes da obra
segundo o teu parecer:

Judits
Mister Aliyat: ... e

Monsieur Bourdin: ...

Antoine Piaget: ... . .

Héléne: ...

Ferdinand Martigny: ...
Amir:

Adolf:

6. Describe en poucas palabras como cres que son a actitude e os sentimentos de
Adolf respecto da sua filla Judit.



ACTIVIDADES A INMORTAL - Ricard Ruiz Garzén.

® E de Judit respecto do seu pai?

® Imaxina por un momento que ti es Adolf. Que farias para recuperar a tua relacion
con Judit tendo en conta a distancia que vos separa?

® Expdn ante a clase as tuas propostas e escoita as dos companeiros/as.
Comentadeas en grupo.

7. Resume o argumento do libro (maximo 15 linas) e utiliza as seguintes palabras:
xadrez — avé — estratego — ilegal — mestre — debuxo — parque — deportar.
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8. No capitulo 3 «Luns», Héléne (a nai de Judit) méstralle un recorte de diario coa
reportaxe «O rei de Bengala. A incrible historia do refuxiado Fahim, salvado polo
xadrez». Mira o video desta ligazén http://cultura.elpais.com/cultura/2016/02/24/
actualidad/1456354493_039693.html| e contesta as preguntas:

® Que opinién che merece a historia de Fahim?

® Resume brevemente a opinion de Fahim sobre a situacion actual dos refuxiados.
Estas de acordo con el? Por que?

® Cres que a sociedade ten que cambiar para que mellore a calidade de vida dos
inmigrantes e dos refuxiados?

® Tique prop6s?
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® Defende a tua postura ante os compafieiros nun debate na clase. Podedes
agruparvos aqueles que tefiades a mesma opinidn para preparar a vosa
intervencion

9. No capitulo 6 «Xoves», Judit non respecta unha das normas do xogo e xoga mal
a mantenta co propésito de axudar a Mr. Aliyat. O autor escribe: «Tifha que xogar
ben Judit sexa como for ou o fin de axudar a Mr. Aliyat esta por riba das regras
do xogo? Se se permite unha excepcién, non viran outras? [...] Débese mudar a
norma desde a norma, ou algunas normas poden ignorarse? E cales? Quen o

decide?».

® Que opinas respecto diso?

® E licito saltar as normas, as leis, para conseguir alcanzar o teu obxectivo?

® Defende a tua postura ante o grupo.

10. Se lembras, no capitulo 7, Adolf (o pai de Judit) chantaxea a Antoine e pidelle as
claves da conta de correo coas que o avo, facéndose pasar por el, se
comunicou coa rapaza.

® Como cualificarias a actitude de Adolf?
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® Ponte no lugar do avé, dariaslle o contrasinal para evitar ferir a Judit ou, pola
contra, diriaslle & nena a verdade?

® Argumenta a tua opinion ante os teus companeiros/as e establecede un debate no
que cada quen defenda a sua postura.

11. No ultimo capitulo, «<Sabado», a ministra de Xustiza visita o centro de acollida e
comunicalles a todos e todas a liberaciéon de Mr. Aliyat e o feito de que o

Goberno de Suiza lle transmitira a sua decisién final mais adiante.
Serias quen de continuar e acabar a historia elixindo unha destas opcions?

® A ministra comunicalles que o Goberno suizo decidiu expulsar a Mr. Aliyat do pais
por ser un inmigrante ilegal.

® Mr. Aliyat consegue finalmente os seus papeis e, coa axuda de Judit e de Monsieur
Martigny, organiza un obradoiro de xadrez na parroquia de San Francisco de Sales.
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® Ante aincerteza do seu futuro, Mr. Aliyat comunicalle a Judit que decidiu fuxir do
pais para evitar a deportacién.

® Pobdeslle ler o teu relato ao resto da clase.

12. Escribe unha frase con cada unha das seguintes palabras e expresions que
aparecen no libro, se non coneces o seu significado, buscaas nun dicionario:

PO C A oo

Bohemia:

A SUA NOMON M, oo

Sombreiro de aba larga: . S S S e

Amordicar 0 beIZO: .o

Deportar:

Dedicatoria:

N O A S

Veredicto:

PO

13. Ordena de modo cronoldxico as seguintes frases que aparecen na novela. Para
iso, podes consultar o libro.

«Papa? Es ti?»

«—Encantado, Mr. Piaget —imitouno o seu compafieiro de asento—. Eu son
Ferdinand Martigny, e non tefio netos, pero coido dun bo fatado de rapaces aqui
ao lado».

«—Judit cre que foi el quen avisou os soldados —dixolles 0 avo aos seus
compafeiros, unha das ultimas tardes desa semana—. Que inventou algo porque
perdeu».
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«Durante todo un mes, de principios de maio a principios de xufno, Judit xogou
unhas vinte veces con Mr. Aliyat. Ou 0 que € o mesmo, perdeu unhas vinte veces
con el.».

«En menos dun segundo, abalanzaronse sobre Mr. Aliyat dous novos soldados
que o puxeron de xeonllos e 0 esposaron. O turbante do ancian caeu ao chan e
rodou ata o sarxento, que o apartou dun couce».

«Mafa, no Parc des Bastions, Mr. Aliyat e eu empezaremos unha nova partida, a
que vos convidamos a asistir. E logo comezaremos outra, e outra, e outra, as que
fagan falla ata que o Goberno lle dea os seus papeis.».

«P.D.: —O meu avo leu a carta e di que vale, pero que non che expliquei que tes
que facer para axudarnos. A mifia idea, se consigo un pouco de atencion, &
pedirlles aos politicos que me deixen xogar ao xadrez con Mr. Aliyat...»

«Dese xeito, aos poucos, o avo foille explicando como se movian todas aquelas
pezas que a Judit lle chegaban polo xeonllo».

14. Boa parte da novela transcorre no Parc des Bastions, na cidade de Xenebra
(Suiza).

® Localiza nun mapa da Cidade de Xenebra este parque.
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® Busca informacion sobre el en Internet: historia, caracteristicas, tipo de vexetacion etc

® Existe na tua localidade algun parque ou xardin que reuna algunhas das
caracteristicas (xardin, centro de lecer, lugar de encontro, celebracion de eventos
musicais ou teatrais etc.) do Parc des Bastions? Se € asi, fai unha pequena
descricion del. Podes elaborar en grupo un mural e expofielo na clase.
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15. O xogo do xadrez esta presente en todo momento no desenvolvemento da
historia.

@ Coiieces os movementos basicos das pezas? Buscaos coa axuda de Internet
e/ou do teu profesor ou profesora.

® Agora que coneces os movementos das pezas, atreveriaste a resolver as seguintes
situacions baseadas neste xogo?

Nota: As pezas brancas xogan desde a parte inferior e as negras desde a superior.
Nas diferentes situacidns expostas, vas ver que se quitou algunha fila e/ou columna
para facilitar a resolucién do exercicio.
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m Situacion 1: Coloca un pedn branco no taboleiro de tal maneira que non estea
ameazado por ningunha peza negra.

= N W o N

B Situacion 2: Coloca un peodn e un cabalo brancos no taboleiro de tal maneira que
non estean ameazados por ningunha peza negra.

m Situacion 3: Coloca un pe6n, un alfil e un cabalo brancos no taboleiro de tal
maneira que non estean ameazados por ningunha peza negra.
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16. Describe algunha situacion do libro que se corresponda coas seguintes

emocions:
277
o0 &
- 7. =\
-_— . -
S g .

® Ponte en situacidn e expresa co teu corpo (xestos, movementos, ruidos etc.) as
emociéns anteriores. Seras quen? Podes utilizar algun accesorio para a
representacion (musica, roupa, perruca etc.).
17. Despois de ler a obra:

® Por que cres que o autor a titula A Inmortal?
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® Pensa un novo titulo para o libro e xustificao.

® Resume nunha frase o argumento do libro.

18. Fai unha valoracion critica do libro que liches:

® Gustouche a novela? Razoa a tua resposta.

® Liches algunha obra de tematica parecida? Cal?






