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OBJETIVOS GENERALES:

+ Consolidar habitos lectores y ayudar a que la lectura sea una fuente de placer, enriquecimiento
personal y conocimiento del mundo.

+ Desarrollar las capacidades de expresion escrita, expresion oral, comprension escrita y
comprension oral.

« Incentivar el espiritu cooperativo, la coordinacion y la organizacion entre companeros.

+ Desarrollar las capacidades de creatividad, imaginacion e inventiva.

» Promover la interdisciplinariedad entre diferentes areas de conocimiento.

ORIENTACIONES GENERALES:

El caracter de las actividades propuestas es eminentemente cooperativo y de trabajo en equipo.

Por ello, es importante que el profesor o profesora haga todo lo que esté en su mano para fomentar
un clima de entendimiento, colaboracién y respeto en el aula.

Las actividades estan disefiadas a modo de proyectos, por lo que requieren diversos momentos y
espacios para la realizaciéon de sus diferentes partes. Es conveniente, por lo tanto, decidir y planificar
previamente los tiempos y los espacios que se van a dedicar a su consecucion.

Para un 6ptimo desarrollo de las actividades, es conveniente disfrutar de la disponibilidad de la
biblioteca y el aula de informética para las tareas que requieran busqueda de informacién, asi como,
a ser posible, clases donde los grupos puedan trabajar por separado y con suficiente espacio.




ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 1: LA OBRA DE VERNE

Objetivos

+ Desarrollar la creatividad y la expresion artistica.
* Incentivar la lectura de obras clasicas.
+ Ampliar los conocimientos sobre literatura universal.

Descripcion

Comentaremos a los alumnos que la novela que van a leer podria catalogarse dentro

de los géneros de aventuras y ciencia ficcion. Concretamente, se puede considerar un
homenaje a la aventura clasica y al llamado padre de la ciencia ficcion, Julio Verne. Les
indicaremos que vamos a aprender un poco sobre la creacion literaria de este autor.
Separaremos a los alumnos en pequenos grupos y cada uno de ellos debera leer un
resumen de una de las obras de Julio Verne: Viaje al centro de la Tierra, 20.000 leguas
de viaje submarino, La isla misteriosa, Los hijos del capitan Grant, La vuelta al mundo en
80 dias... A continuacion, imaginaran que deben elaborar la cubierta del libro, incluyendo
el formato del titulo, la ilustracion y la sinopsis de la contracubierta. Una vez realizada,
cada grupo presentara su cubierta al resto de la clase acompafiandola de una breve
presentacion oral del argumento, de forma que resulte sugerente e invite a la lectura de la
obra.

Orientaciones

Las cubiertas se pueden confeccionar utilizando una cartulina doblada con forma de libro.
Se puede pedir a los alumnos que consideren otros elementos que pueden aparecer,
como el afio de impresidn, la coleccion, el numero de edicidn, etc.

Para la ilustracion, se puede dar libertad de estilo o bien solicitar que se utilice una
técnica o un estilo concretos (en este caso, puede resultar conveniente coordinarse con
el especialista en Educacion Plastica y Visual para saber si los alumnos estan trabajando
alguna técnica determinada).

Una vez finalizadas las presentaciones de los libros, podemos concluir la actividad con un
coloquio en el que los alumnos argumenten qué titulos les han llamado especialmente la
atencion, si les apeteceria leer alguna de estas novelas y por qué. En caso de que algun
alumno o alumna ya haya leido alguna de estas obras, puede exponer una valoracion
personal a sus companeros.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

ACTIVIDAD 2: LA VIDA EN EL NORTE

Objetivos

* Desarrollar las capacidades de busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion
sobre un tema determinado.

+ Tomar conciencia de las condiciones, las costumbres y los problemas de diferentes
partes del planeta.

+ Mejorar las capacidades de oratoria y de presentacion en publico de un tema.

Descripcion

Observando la cubierta del libro, podemos preguntar a los alumnos si identifican la parte
de la Tierra que esta representada en el mapa. A continuacion, les comentaremos que el
libro que van a leer trata de una expedicién que se adentra en el circulo polar artico. Para
ayudarlos a ponerse en la piel de los protagonistas de la novela, tendran que investigar
algunos aspectos relacionados con esta region tan extrema del planeta.
En grupos de cinco o seis personas, deberan buscar informacion sobre alguna
particularidad del circulo polar artico, elaborar un mural y presentar una exposicion oral
al resto de la clase. A continuacion, ofrecemos posibles temas sobre los que podrian
trabajar, algunos de los cuales se mencionan en la novela:
+ La aurora boreal: explicacion fisica.
« Formas de vida. Microorganismos, flora y fauna: caracteristicas.
+ El pueblo lapon. Historia y costumbres.
+ El sol de medianoche y la noche polar. Explicacion y efectos en las personas.
+ Problemas del circulo polar artico: el deshielo. Causas, influencia de la actividad
humana, posibles consecuencias y acciones que se han tomado a escala
internacional para evitar este problema.

Orientaciones

La actividad se puede hacer extensible a otras regiones del planeta con condiciones
extremas. Asi pues, algunos grupos podrian investigar sobre la vida en el desierto, las
selvas tropicales, el fondo marino, etc.

Podemos concluir la actividad con un debate en que los alumnos expongan si les gustaria
habitar o visitar alguna de estas zonas.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 3: CONCURSO DE FOTOGRAFIA

Objetivos

+ Conocer mejor a las personas, los objetos y la naturaleza presentes en el entorno cerca
no a uno Mismo.

+ Potenciar las habilidades artisticas y la busqueda de originalidad.

* Apreciar, valorar y comentar el trabajo de sus compaferos, asi como recibir las criticas y
los comentarios sobre el propio trabajo

Descripcion

El protagonista, Samuel Durango, es fotografo. En esta actividad, los alumnos se
convertiran también en fotografos que participan en un concurso de fotografia. Se

puede desarrollar individualmente o en pequefos grupos (parejas o trios), y se pueden
establecer diferentes categorias, tales como paisajes naturales, paisajes urbanos, flora 'y
fauna locales, interiores... Todas las fotografias se referiran a aspectos caracteristicos del
municipio y el entorno cercano a los alumnos.

Las fotografias deberan ir acompafadas de una pequefia descripcion que explique

los motivos de la tematica elegida, las circunstancias en las que fue tomada o alguna
curiosidad sobre el elemento fotografiado.

Una vez impresas, el propio grupo puede ejercer de jurado mediante un sistema de
votacién por puntos. Los autores de las fotografias ganadoras pueden recibir un premio
que haya sido pactado previamente por los alumnos.

Orientaciones

Se puede acordar permitir el uso de algun programa informatico sencillo de editado de
imagenes para anadir efectos estéticos.

Las fotografias ganadoras (o todas) pueden exponerse en zonas comunes del centro
para que puedan ser observadas y comentadas por otros companeros. Asimismo, pueden
colgarse en la pagina web del centro.
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ACTIVIDAD 4: EL PASO DEL ARTICO

Objetivos

* Fomentar el espiritu deportivo y el companerismo.
« Valorar el propio esfuerzo y el afan de superacion.
« Valorar la actividad fisica como fuente de diversién, salud y bienestar.

Descripcion

Al cruzar el circulo polar artico, aquellos tripulantes del Saint Michel que lo hacen por
primera vez se someten a una prueba fisica. El ganador es nombrado Tritbn, nombre del
hijo del dios del mar. Comentaremos a los alumnos que vamos a organizar una yincana
con diversas pruebas.

Cada equipo de cuatro o cinco personas debera concebir una prueba fisica, definir las
normas y los criterios de puntuacion, asi como encargarse de los materiales necesarios
para llevarla a cabo el dia de la yincana. Llegado ese dia, y utilizando el gimnasio y el
patio del centro, todos los equipos participaran, por turnos, en las pruebas organizadas
por los demas equipos. Los alumnos pueden pensar en un «titulo honorifico» (y un
posible premio) para entregar al ganador o ganadores de la yincana.

Orientaciones

Algunos ejemplos de pruebas pueden ser: carreras de relevos, circuitos de obstaculos,
pruebas de equilibrio, pruebas de punteria, carreras de sacos, el juego del pafuelo, el
juego de la cuerda...

Puede resultar conveniente contar con la participacién del especialista en Educaciéon
Fisica en la fase de elaboracion de las pruebas, de forma que pueda asesorar a

los grupos para que, en conjunto, se trabajen de manera equilibrada las diferentes
capacidades fisicas: resistencia, fuerza, velocidad y flexibilidad.



DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 5: TANGRAM

Objetivos

* Desarrollar el razonamiento légico-deductivo en la resolucion de problemas.
* Trabajar la percepcion y la visualizacion de figuras geométricas planas, identificando
propiedades y relaciones entre los lados, los angulos y las areas de las figuras.

Descripcion

Hacia el final de la novela, la mente pone a prueba las habilidades deductivas y el
razonamiento légico de Samuel y Katherine. En esta actividad, proponemos trabajar con
un antiguo rompecabezas mediante el cual se desarrollan tanto la inteligencia l6gico-
matematica como la visual-espacial: el tangram.

Podemos construir varios tangram con cartulina a partir de esta plantilla:

El juego consiste en descubrir como colocar las siete piezas del tangram para que
formen una figura determinada. Por ejemplo:

Figura: casa Solucién
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En grupos de tres, los alumnos deberan resolver las figuras propuestas por los otros
equipos. En Internet puede encontrarse una enorme variedad de figuras construidas con
el tangram, pero los alumnos también pueden inventar sus propias figuras.

Orientaciones

Esta actividad se puede plantear de modo competitivo o cooperativo. En el modo
competitivo, podemos proponer diversas variantes, tales como la contrarreloj (gana
puntos el equipo que resuelva la figura en el menor tiempo), tipo reto (los equipos se
desafian unos a otros), tipo torneo (con fases sucesivas eliminatorias), etc. El modo
cooperativo, en cambio, consiste en que todos, como clase, consigan resolver todas las
figuras sin que se trate de una competicion.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

ACTIVIDAD 6: NOTICIA Y REACCIONES

Objetivos

* Mejorar la capacidad de composicion de textos expositivos y argumentativos.

+ Familiarizarse con las diferentes caracteristicas que presentan los distintos géneros
periodisticos.

+ Reconocer y valorar la conveniencia de la separacion de tareas y la especializacion en
la realizacién de grandes proyectos en equipo.

+ Valorar y apreciar la importancia de los medios de comunicacidon en el avance de la
ciencia y la cultura de una sociedad.

Descripcion

Al regresar de la expedicion, los protagonistas deciden no revelar a la comunidad
cientifica lo que han visto y vivido, pero ¢y si lo hicieran? Vamos a imaginar distintas
publicaciones que aparecerian en la prensa.

Dividimos la clase en «equipos de redaccion» formados entre cinco y siete personas.
Cada grupo deberé elaborar un texto periodistico sobre el hallazgo que se narra en
el libro y sobre los posibles acontecimientos y reacciones que se puedan dar con
posterioridad. Asi pues, cada grupo elaborara uno de los siguientes textos:

+ Noticia en un periddico nacional sobre las declaraciones de Zarco, Verne, etc.

* Reportaje en una revista cientifica sobre la isla de Bowen y la ciudadela autdmata.

+ Articulos de opinidn escritos por expertos cientificos.

+ Entrevista al profesor Zarco, por ejemplo.

+ Otras noticias que se pudieran producir con posterioridad, como por ejemplo una
expedicion internacional al lugar donde estaba la isla, o bien la aparicion de
nuevos fragmentos metalicos...

Dentro de cada grupo, se puede realizar una separacion de tareas, de forma que unos
se encarguen de escribir el texto; otros, de reproducir mediante un dibujo algunas de las
fotografias que toma Durango, y otros, de los aspectos tipogréaficos y de presentacion.

Orientaciones

Es recomendable repasar, previamente, las caracteristicas de cada uno de los géneros
periodisticos.

El profesor o profesora puede decidir el nUmero de componentes de cada grupo segun la
extensién prevista de cada uno de los textos.



