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MUSGO · David Cirici ACTIVIDADES

1.	Completa	la	ficha	del	libro.

2.	¿Quién	es	el	narrador	de	esta	historia?

 a) Una niña.
 b) Un pianista.
 c) Un perro.
 d) Un niño.

  Busca y copia un fragmento que refleje tu respuesta anterior.

Título

Autor/a

Ilustrador/a

Traductor/a

Editorial

Colección

ISBN

Número	de	páginas
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MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

   Ahora escribe el siguiente fragmento en tercera persona del singular. Marca las 
palabras que hayan cambiado.

«Yo soy un perro mediano, ni pequeño, ni grande. Soy un perro negro, de pelo 
rizado y tupido. Todos mis compañeros eran más grandes, y cuando me tocaba a 
mí apenas quedaba nada, así que solía apurar lo que habían dejado los demás.»

  ¿Has leído algún otro libro en el que el narrador sea un animal? ¿Cuál?

3.	Relaciona	mediante	un	número	cada	animal	con	el	verbo	correspondiente.

  perro  cacarea

  vaca  relincha

  caballo  muge

  gato  ruge

  león  maúlla

  gallina  ladra
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MUSGO · David Cirici ACTIVIDADES

4.	Busca	en	el	libro	cómo	define	Musgo	el	olor	de	Janinka	y	cópialo.

   Ahora escoge un olor que te guste (puede ser de cualquier cosa: una comida,  
una colonia, etc.) y descríbelo.

5.		En	la	página	11	del	libro,	Musgo	nos	habla	de	la	tristeza	que	sintió	al	no	encontrar	
a	Janinka.	Busca	por	Internet	imágenes	de	personas	que	tengan	expresión	de	
tristeza	en	su	cara	y	pégalas.

   Piensa en dos momentos en que te hayas sentido triste y explícalos:

  

  

6.	¿Quiénes	son	Janinka	y	Mirek?

 a) Unos carniceros.

 b) Unos niños que habían vivido con Musgo.

 c) Unos abuelos.

 d) Unos perros.
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MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

7.	 	Busca	en	la	sopa	de	letras	los	nombres	de	los	compañeros	de	Musgo	que	salen	
en	el	capítulo	4.

  Señala la palabra correcta en cada oración:

  Los perros oyen mejor / peor que las personas.

  Las personas distinguen mejor / peor los colores que los perros.

  Los perros son / no son animales domésticos.

8.	¿Por	qué	odia	los	petardos	nuestro	protagonista?

   Imagínate que eres un pintor y te piden  
un cuadro titulado El odio. Dibújalo en el 
recuadro de la derecha.

P I C A N T E Y P L

R G A F V X Q M H N

I P I P I V I E J O

D Z O H W T A N U J

U D C N L U R T A E

T V B T S K P A I L

A R O T O M O C O L

F H P R I A W E L A

X G A S E H F D B C
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9.	Escribe	cada	enunciado	en	la	columna	que	le	corresponda.

  No tener pulgas ni garrapatas.

  Que le echaran a patadas de un lugar.

  Que las tripas le hicieran ruido por el hambre.

  Perseguir a los niños por toda la casa.

  Que nadie le hiciera cosquillas.

  Los petardos y las bombas.

  Perseguir su sombra entre las sábanas tendidas.

  Mordisquear el pedal de la bicicleta de Janinka.

  Que nadie lo llamara por su nombre.

Las cosas que más le molestaban  
de vivir en la calle

Las cosas que más le gustaban  
de tener una casa
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MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

10.	¿Por	qué	pasa	a	ser	considerado	«un	perro	grande»?

 a) Porque aprende a pelear con otros perros.

 b) Porque aprende a robar carne.

 c) Porque se hace mayor.

 d) Ninguna de las anteriores.

   Busca en Internet cuatro razas que puedan considerarse «perros grandes». Escribe 
su nombre y pega una fotografía de cada una.
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MUSGO · David Cirici ACTIVIDADES

11.	Ordena	cronológicamente	los	siguientes	episodios	de	la	historia:

Muere Locomotora.

Ganan al león.

Picante muere a manos de un jabalí.

Son vendidos a unos militares.

Luchan los cuatro contra un león.

Muere Pipiviejo en las vías del tren al intentar huir.

Acaban encerrados en una jaula.

 1  

 2  

 3  

 4  

 5  

 6  

 7  
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MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

12.	 	Lee	atentamente	la	descripción	del	paisaje	de	las	páginas	58-60	del	libro,	desde	
«Olfateé	un	paisaje»	a	«olía	a	tristeza».	Ahora	cierra	el	libro	y	escribe	cinco	
palabras	o	expresiones	que	recuerdes,	como,	por	ejemplo,	«aire	delicado».

  

  

  

  

  

13.	 	En	el	capítulo	9,	Musgo	cuenta	cómo	en	el	pasado	lo	devolvieron	a	la	tienda.	
Nárralo	con	tus	propias	palabras.

  ¿Qué te parece a ti el hecho de devolver un animal? ¿Por qué?

  ¿Cómo acaba ese episodio?
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MUSGO · David Cirici ACTIVIDADES

14.	 	En	el	siguiente	párrafo,	se	narra	la	huida	de	Musgo	de	la	ciudad.	Complétalo	con	
las	siguientes	palabras:

Pipiviejo  carnicero  montaña  espuma  pena  bosque

15.	¿Cómo	consiguen	ganar	al	león	en	el	combate?

   Haz una pequeña encuesta a tus compañeros de clase sobre las ventajas y los 
inconvenientes de trabajar en equipo. Escribe los resultados obtenidos en la tabla.

«El  nos persigue para hacernos daño. De manera que todos nos 

echamos a correr hacia el , aunque  había caído en 

las vías, sacaba la lengua llena de  y le temblaban las piernas. El 

carnicero hizo ruido con su cosa rara y Pipiviejo se quedó quieto. Subimos a la 

 y en la cima nos paramos en un claro para divisar la ciudad. Me 

dio  ver mi ciudad desde tan lejos.»

Ventajas de trabajar en equipo Inconvenientes de trabajar en equipo

  ¿A ti te gusta trabajar en equipo? ¿Por qué?

113874_ACTIVIDADES 6EP.indd   9 21/06/13   08:46



10

MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

16.	Relaciona	las	rimas	de	los	títulos	de	cada	capítulo.

 Pasé de ser mimado   reconocen que soy grande

 Si oigo un ruido fuerte  ¡qué dura es la vida!

 Ya resopla el jabalí:   La emoción pronto se agota

 Nos encierran con engaño   recuerdo mi mala suerte

 Sin techo y sin comida   a perro abandonado

 Como aprendo a birlar carne   hay que alejarse de aquí

 En el aire un olor flota.   con sus cuchillos de acero!

 ¡Qué terror el carnicero   en un sitio muy extraño

 Mejor que una perdiz   recuerdo lo que he vivido

 El hocico no me falla:   y agudizo mis sentidos

 Oigo gritos y pitidos   es un beso en la nariz

 Tengo tanto que decir...   Menta sabe mi tormento

 Nos enseñan a ladrar   si alguien quiere escapar

 Aunque parezca contento,  ¡No sé ni hablar ni escribir!

 Cuando me siento perdido   es Mirek tras una valla
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MUSGO · David Cirici ACTIVIDADES

17.	 	Escoge	a	tres	personas	que	tengan	perro	e	invéntate	cuatro	preguntas	para	
hacerles	una	pequeña	encuesta.	Después,	explica	las	respuestas	obtenidas	a	
tus	compañeros	de	clase.

 1  

 2  

 3  

 4  
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MUSGO · David CiriciACTIVIDADES

18.	Después	de	haberte	leído	el	libro,	rellena	la	siguiente	ficha	de	opinión:

¿Cuál es tu 
personaje favorito? 
¿Por qué?

¿Qué personaje te 
ha gustado menos? 
¿Por qué?

¿Cómo definirías a 
Pavel?

¿Recomendarías 
este libro a un 
amigo o amiga? 
¿Por qué?
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