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ESTRATEGIAS
DE ANIMACIÓN A LA LECTURA

ROSANDA Y EL ARTE DE
BIRLI BIRLOQUE

Objetivos Generales:

• Motivar a la lectura.

• Despertar el interés por la lectura a través del

juego.

• Conseguir el hábito lector.Desarrollar la imagi-

nación y fantasía.

• Trabajar la expresión escrita y oral.

• Trabajar la comprensión lectora.

• Desarrollar capacidades de trabajo en equipo.

• Participar en juegos y otras actividades, esta-

bleciendo relaciones constructivas y equilibra-

das con los demás.

Orientaciones

Se trata de un relato que destaca por su originalidad y delicadeza. A pesar de su exten-

sión y rico vocabulario es un libro ágil y atractivo que, estructurado en capítulos cortos,

facilita la lectura. Con este libro, además de trabajar el tema de la Navidad (por lo que

una buena época para leerlo es en el primer trimestre o durante las vacaciones de estas

fiestas), encontramos temas transversales como la amistad, el amor, educación moral y

cívica, la familia, el respeto a los mayores y nos llevará a conocer otras culturas. Niños y

niñas se sentirán muy identificados con su protagonista.
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ACTIVIDAD 1
(Antes de la lectura): ¿CUÁNTAS PÁGINAS TIENE ESTE LIBRO?

Objetivos

• Despertar el interés por la lectura.

• Desarrollar la expresión oral y escrita.

• Estimar el número de páginas de un libro.

• Estimular la memoria visual.

• Desarrollar la atención y la capacidad de observación.

• Desarrollar la capacidad de trabajar en grupo.

Descripción

A través de esta estrategia vamos a intentar que los alumnos/as intenten averiguar cuántas

páginas tiene un libro cerrado. Para realizar esta estrategia necesitamos un ejemplar del

libro que vamos a leer, folios y bolígrafos. Es muy importante que ninguno de nuestros

alumnos/as haya visto antes el libro que vamos a leer.

Dinámica

Escribiremos en la pizarra, según los alumnos/as que vayan a realizar la actividad, un

número de cifras, por ejemplo: 38, 86, 132, 155, 161, 190, 213, 229, 251, 275, etc. Sólo

una de ellas corresponderá con el número exacto de páginas que tiene el libro y que

estará encima de la mesa del maestro/a. Cada alumno/a, por orden, se levantará y toca-

rá el libro, lo palpará bien y deberá estimar la cifra a la que cree que corresponde el

número de páginas del libro. A continuación, saldrá otro compañero/a que deberá

hacer lo mismo, pero que ya no podrá elegir la cifra que ha elegido el anterior. Y así

sucesivamente hasta que salgan todos y agotar las cifras que están escritas en la piza-

rra. ¿Quién habrá acertado? Cuando se descubra el ganador/a, podemos hacer varias

preguntas sorpresa a los alumnos/as sobre el libro que han tocado, por ejemplo: ¿quién

recuerda cómo es el dibujo de la portada?, ¿habéis leído el título?, ¿quién es la autora?,

¿creéis que es un libro que os va a gustar leer? Los alumnos/as, en silencio, escribirán

las respuestas en una hoja y después se comentaran las respuestas entre todos.
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ACTIVIDAD 2
(Antes de la lectura):MARCAPÁGINAS

Objetivos

• Desarrollar la expresión plástica.

• Despertar el interés por la lectura.

• Estimular la creatividad, fantasía e imaginación de los alumnos/as.

• Desarrollar la expresión oral.

• Desarrollar la capacidad de trabajar en grupo.

Descripción

Con esta estrategia se pretende que cada alumno elabore su propio marcapáginas para

utilizar en la lectura de este libro. Para desarrollar esta estrategia necesitamos cartuli-

nas, tijeras y lápices de colores o rotuladores.

Dinámica

El desarrollo de esta estrategia tiene dos partes. En la primera parte cada alumno/a

confeccionará el marcapáginas con el diseño que más le guste. Recortará el rectángulo

correspondiente en su cartulina y dibujará la caracterización del marcapáginas. Tam-

bién le podrá poner nombre. Una vez terminado, cada marcapáginas se convertirá en el

compañero de lectura de cada alumno/a para el libro de Rosanda. La segunda parte de

esta estrategia consiste en realizar un “congreso de marcapáginas” en el aula. Cada

alumno/a llevará a clase el suyo y explicará a los demás por qué ha diseñado ese marca-

páginas. Cada alumno/a tendrá su turno de participación. Al final entre todos se elegirá

el diseño más original, el más trabajado, el más práctico, etc.

Orientaciones

El profesor-a valorará todos los marcapáginas realizados y mantendrá en la clase un

ambiente de respeto hacia el trabajo de los compañeros.
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ACTIVIDAD 3
(Durante de la lectura): PALABRAS ENCADENADAS

Objetivos

• Desarrollar la expresión oral y escrita.

• Ampliar el vocabulario.

• Estimular la originalidad en las composiciones.

• Fomentar el hábito lector.

• Desarrollar la imaginación.

• Trabajar en grupo.

Descripción

Cada alumno/a escribirá en una tarjeta una de sus palabras favoritas (palabras que

vayan apareciendo en los capítulos y que les guste especialmente) y se la entregará al

maestro/a. Éste las barajará y las repartirá de nuevo a los alumnos/as para que a conti-

nuación inventen y escriban una frase que contenga su palabra (las que escribieron en

la cartulina que dieron al maestro) y la que se les ha asignado (escrita por otro compa-

ñero y que el maestro les ha dado). Después saldrá a la pizarra un primer alumno y lee-

rá en voz alta su frase y a continuación le seguirá el compañero/a al que pertenece la

palabra que al anterior se le asignó, para leer así su frase y así seguir sucesivamente

hasta que salgan y lean todos los alumnos/as y quede formada la cadena de palabras

favoritas.

Orientaciones

Cada vez que se termine de leer un capítulo del libro, los alumnos/as podrían ir anotan-

do en un cuaderno sus palabras favoritas y buscar en el diccionario aquellas que desco-

nozcan su significado.El profesor tendrá en cuenta que las palabras sean diferentes y

que al alumno no le toque su propia tarjeta.
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ACTIVIDAD 4
(Durante la lectura): LA CARRERA AL REVÉS

Objetivos

• Desarrollar la expresión oral y escrita.

• Trabajar la psicomotricidad.

• Resolver problemas que impliquen una adecuada percepción espacio-temporal.

• Fijar los conceptos de despacio y silencio.

• Rechazar actitudes de rivalidad en la competición.

Descripción

El capítulo 36 de Rosanda podemos convertirlo en una estrategia de animación a la lec-

tura. Comenzaremos esta actividad pidiéndoles a nuestros alumnos/as que hagan una

pequeña lista de cosas que suelen hacer despacio y en silencio. Esta lista la pueden

ampliar preguntando a sus familiares y anotándolo todo en su cuaderno de la siguiente

manera:

COSAS QUE HACEMOS DESPACIO Y EN SILENCIO

MAMÁ:

PAPÁ:

MI HERMANO/A:

ABUELO/A:

YO:

Podemos completar anotando aquello que hace despacio y en silencio nuestra mascota

o personaje favorito (de ficción).
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Una vez que hayamos trabajado este tema lo comentaremos en clase entre todos/as

para que queden claro los conceptos de despacio y silencio.

La segunda parte de esta estrategia consiste en jugar a la carrera al revés, el juego que

más le gusta a Sacatar. Les pediremos a los alumnos/as que recuerden en qué consistía

este juego y podemos anotar las reglas en la pizarra. En las páginas 228 y 229 del libro

se explica claramente en qué consiste la carrera. Para realizar esta carrera tiene que

quedar claro que no gana el más rápido, sino el más lento. Se trata de correr a cámara

lenta, muy despacio y sin pararse. El que deje de moverse queda eliminado.

La carrera podemos realizarla en el patio del colegio o en un lugar donde haya espacio.

Si el maestro/a lo ve conveniente se puede premiar a los tres alumno/as que lleguen los

últimos, es decir, los que hayan sido los más lentos.

Orientaciones

La carrera podemos variarla utilizando las nociones rápido, más rápido (despacio –

rápido- más rápido).
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ACTIVIDAD 5
(Después de la lectura): PERSONAJES

Objetivos

• Desarrollar la comprensión lectora.

• Ejercitar la memoria.

• Saber distinguir unos personajes de otros.

• Seguir el ritmo de la música.

Descripción

Una vez terminada la lectura de Rosanda con esta estrategia vamos a intentar recordar

los personajes de la historia.

Los alumnos/as, en primer lugar, deberán formar un círculo y a ritmo de cualquier

música que el maestro/a crea conveniente, se irán pasando el libro de Rosanda. Cuando

la música se interrumpa, el alumno/a que sostenga en ese momento el libro deberá salir

al centro del círculo y nombrar un personaje del libro. Los que nombren a los persona-

jes seguirán jugando, los que no logren acordarse quedarán eliminados. El ganador/a

del juego será el único que consiga no eliminarse.

Orientaciones

El maestro-a cuidará de que no se repitan los personajes y de que el libro sea tratado

siempre con cuidado.

Cada vez que se nombre un personaje podemos incitar a los alumnos/as a que dialo-

guen de qué personaje se trata y la relevancia que tiene en la historia.

8



www.planlector.com

ESTRATEGIAS DE ANIMACIÓN A LA LECTURA · ROSANDA Y EL ARTE DE BIRLI BIRLOQUE

ACTIVIDAD 6
(Después de la lectura): OTRA PORTADA PARA NUESTRO LIBRO

Objetivos

• Desarrollar la comprensión oral y escrita.

• Relacionar ideas con imágenes.

• Cultivar la imaginación a partir de lo leído.

• Saber expresar su propia opinión ante aquello que les gusta y lo que no les gusta

• Respetar la opinión de los demás.

• Desarrollar la capacidad de trabajar en grupo.

Descripción

La actividad consiste en inventar otro título para el libro de Rosanda y después realizar

un concurso. Una vez inventado el título tienen que crear una ilustración para acompa-

ñarlo. Para realizar esta estrategia necesitaremos folios, bolígrafos, cartulina y rotula-

dores.

Dinámica

Cada alumno/a tendrá que inventar un título nuevo para el libro que hemos leído con la

correspondiente ilustración y anotarán su nombre y apellidos por detrás, esto se con-

vertirá en una portada alternativa. Cuando tengamos todas las portas el maestro/a leerá

en voz alta cada una y las enseñará, pero sin mencionar a sus autores. En una segunda

ronda de lectura, los alumnos/as votarán, a mano alzada, las portadas que más les gus-

ten. El que consiga más número de votos será la escogida. Se pegará en una cartulina y

se colocará en una de las paredes del aula. También podemos añadir las portadas que

han quedado mejor clasificadas después de la ganadora.

Orientaciones

El resto de portadas se colgarán también en clase en forma de exposición. El maestro-a

cuidará de que se valoren todas realizando una crítica positiva de cada una de ellas.
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