«TE VAS 1
A PARTIR

DE RISA!
JOHN PATRICK GREEN

" e =
N

| SHEENA DEMPSEY




PABLO.
SPUISK

VAGAGIONES EN ROMA

&b



Para Max, Hugo y Nicole

Titulo original: PABLO AND SPLASH ROMAN HOLIDAY
© Texto e ilustraciones de Sheena Dempsey, 2025.
Esta traduccion de PABLO AND SPLASH ha sido publicada por la Editorial Edebé
gracias al acuerdo con Bloomsbury Publishing Plc.

© Traduccién: Gabriela Portillo, 2026
© Edicién: Edebé, 2026
Paseo de San Juan Bosco, 62
08017 Barcelona
edebe.com

Directora de Publicaciones: Reina Duarte
Editora: Elena Valencia

1.* edicién, marzo 2026
ISBN: 978-84-683-7714-8

Deposito legal: B. 750-2026
Impreso en Espafa/Printed in Spain

Queda terminantemente prohibido cualquier uso de esta publicacion
para entrenar tecnologias de inteligencia artificial (IA) generativa.
El autor y el editor se reservan todos los derechos de licencia de uso de esta obra
para dicho fin y para el desarrollo de modelos lingiiisticos de aprendizaje automadtico.

Cualquier forma de reproduccion, distribucion, comunicacién publica o transformacién
de esta obra solo puede ser realizada con la autorizacion de sus titulares, salvo excepcion prevista por la
ley. Dirijase a CEDRO (Centro Espafiol de Derechos Reprograficos)
si necesita fotocopiar o escanear algin fragmento de esta obra (www.conlicencia.com;
917021970 /93 272 04 45).



PABLO.
SPUISE

ﬂ VAGACIONES EN ROMA ')













CAPITULO UNO

En la antigua Roma,
los gladiadores
se enfrentaban en _
combates encarnizados |
ante miles }
de espectadores
en el Coliseo.




En estas luchas,
" los romanos usaban todo
tipo de animales salvajes
y exoticos...

con agua y metian
animales marinos,
como focas Yo

o A veces Llenaban el Coliseo

jCudles tu
color favorito? )

|‘ polos de kril o bocakrtllosﬂ
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¢ Preferirias que te comiera
wna foca [eopardo
0 wna orca?

No 0igo nada
de lo que cuenta
don Beluga sobre
la antigua Roma.

Genial,
( gracias por meterme
en problemas.  /

y Splash,
jdejad de parlotear
entre vosotros! /= . ;
< = jfun Y
preguntas |5




jPingiinos! Es la hora
de la pausa para el oxigeno.

jTeneis
tres minutos!



7 ujul
jDescanso!

¢ Sabes como
podriamos c:frender
de verdad sobre

la antigua Roma?



iYendo all con
el Dominatiempo de la
profesora 0'Brain para verlo
por nosotros mismos!

“Anda, Pablo y Splash, ¢ya estdis discutiendo otra
vez sobre vuestros chiquiviajes en el tiempo?

No es verdad.




iTodo el mundo sabe
que es imposible viajar
en el tiempo!

iNo o es! jNosotros
podemos!

ye, chicos, jya han
pasado los tres minutos!
Es hora de volver a clase.




Vigja en el ttempo _CiNo hay problema!
hasta la antigua Roma ]

Y traeme wn souvenir.

Pero no
cualquier souvenir...

— ——‘~;B — —J—— T q_....l_,___ - _'—_u____._ = e ———— e =
i — iACePtO LL lo. - N o
- N, Vamonos Pab -

- fl reto! " ey -
%) 2 =
.
> QR . ‘




<gVamonos, Pablo?-. )
¢Vamonos adonde?

A la antigua
Roma, claro.

jla Gnica antigua Roma
que voy a visitar
es la de la clase de historia
de don Beluga!

£s nuestra oportunidad para
demostrurle a Benji que podemos
vigjar en el tiempo.




No deberia importarte tanto
lo que piense Benji.
JQue mas da si cree

que nos lo inventamos

todo?

Ya lo se,
jpero imagina
la cara que se le
quedaria si
volvemos con
el casco!

haberse tragado un
erizo de mar!

Swpongo que podria
ser divertido.

iy muy
satisfactorio!
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. Vale, ire a la - /" iSerd genial \

; antigua Roma tener algo Gue
mostrarle a Benji

contigo. 4 - por fin!

$Que pensard don
Beluga cuando no  {
\ aparezcamos por clase? )

N
i

| En tiempo real \__
( solo estaremos fuera wnos )
veinte minutos.
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IPELIGRO:
GRAN HoYo!
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jHola, profesora!

lanos de una nueva

/" Mirad, jestaba trabgjando ¥

en los
y mejorada maqu.ina del tiempo!
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ESTA no me replicarﬁ,
ni me abandonard a mi
swerte en la Edad de Hielo.

jFUESOLO
UNR VEZ!
=

Aunque todavia
le queda mucho para
estar lista. Sigo en la fase
de planificacion.

Bueno, mientras

€s0, Jnos prestas
el Dominatiempo?

.\ sigues ocupada con

jQueremos visitar )
la antigua
Roma!




,qln vigje en solitario
a la antigua

~

Supongo que
habeis demostrado
ser muy valientes
y resolutivos...

Roma?!

. N =

Pero § puedo conﬁ@'
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jNo te pongas }..
impertinente! )
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jHielos,
profesora! Las reglas son
para el cole, jno para
las aventuras!

Vale, pero antes
de que 0s vayais, tengo que daros
una serie de reglas basicas.

17



REGLA N.°1.

CUANDO ESTEIS EN OTRA
EPOCA, NO DEBEIS ALTERAR
LOS ACONTECIMIENTOS
HISTORICOS DE FORMA DRASTICA.

REGLAN.° 2,
iNO PROVOQUETS NINGUNA

MUERTE EN OTRO
PERIODO HISTORICO!

. | De todas formas,
REGLA N.° 3. M 10 sé mucho
NO PODEIS ENRIQUECEROS sobre el pasado.
CON LOS CONOCIMIENTOS ¢ B
SOBRE EL PASADO
QUE TENEIS AHORA MISMO.
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jAdids, amigos!
jBuen vigje
en el tiempo!

jAdids,
profesom!
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